
Predstavljamo vam: 

Amiga 3000 


Primerjc Jiii test: 

Stiije prenosiiiki iz domace ponudbe 



CENA 

KVALITETA 

SERVIS 


MCH Inzeniring d.o.o. 

(062) Uarlbor. Tomslceva 19. tel. & fax.: 062 28 250 
MCH. NEMCIJA. AVSTRIJA. GRCIJA, TURCIJA. MADZARSKA. JUGOSLAVIA 


MCH Inzeniring d.o.o 
& 

MCH Computer-Systeme Ges.m.b.H 


MCH Racunalniki 

MCH 286-12 

osnovna plo«a 12 MHz 0-ws, i MB RAM 

40MB/28m5 disk! hsKulesgraf. (yuset), lip^ 
kovnica CHERRY (yu znaki). dva Krijska 


MCH 386SX-i6 

32-BlTCPU 60386SX-16 MHZ, I MBRAM 


lipkovnica CHERRY (yu zi 


2.929, -DEM 38-673,00 DIN 


MCH 386-20 

osnovna ploS£a INTEL 386-20 MHz. 2 MB 
RAM na osnovni ploMI. razSIrllev moinado 
16 MB. 60 MB/28ins disk, heccules zral. 
Ivusei). tipkovnica CHERRY (yu znaki). 
dva scrijska in en paralelni vmesnik. 14' 


3.998,-DEM 50.400.00 DIN 


MCH 386-25 

osnovna ploSia INTEL 386-25 MHz. 2 MB 
RAM na osnovni ploS6i. lazSiritev motna do 
18 MB. 32 KB cache. 155 MB/I6ins disk, 
hercules graf. (yusel). lipkovnica CHERRY 
(yu znaki). dva serijska inen paralelni vmes- 


6-320.-DEM 78.499,00 DIN 


MCH 486-25 

osnovna ploSia INTEL 486-25 MHz, IN- 
TEL 80486 CPU 25 MHz. 0 WS. 8 KB 


13.698,-DEM 160.819.00 DIN 


SEAGATE diski 


ST 125-1 20 MB 

ST138R-I 30 MB 

ST151R-I 42 MB 

ST 125-0 20 MB 

ST 225 21 MB 

-ST251-1 40 MB 

ST 278 R 65 MB 


DEM DIN 

505.00 6.426.00 

567.00 7.197,00 

714.00 8.000,00 

459.00 5.826.00 

415.00 5.284,00 

682.00 8.625,00 

705.00 8.939,00 


TALLGRASS 


TC-l040i 40 MB 

TG-I040e 40 MB 

FileSECURE 80i 
FileSECURE 80c 
FileSECURE 150i 
FileSECURE I50e 
FileSECURE 13001 
FileSECURE 1300e 


DEM DIN 

642.00 7.797.00 

1.212.00 15.651.00 

968.0012.509.00 

1.212.00 15.651,00 

1.940.00 25.076.00 

2.184.00 28.217.00 

5.556.0071.800.00 
5-808-00 75.056,00 


SEAGATE (IMPRIMIS) 


SWIFT 

ST 1100 88 MB 

ST1150R 133 MB 
ST 1201 177 MB 


1.273.00 15.280,00 

1.507.00 18.080,00 

1.928.00 23.140.00 


slreamenev je vkljuten 


WREN 

ST4ia2E 155MB 
ST4182N 160 MB 
ST 4385 N 337 MB 
ST 4766 E 676 MB 


1.890.00 22.677,00 

1.952.00 23.419,00 

3.080.00 36.957,00 

3.998.00 47.980,00 


MITSUBISHI 


LAPTOP 


MITSUBISHI MP 286120 

3.770,00 50.400.00 
MITSUBISHI MP 286/40 


5.330.00 75.600.00 


Ponujamo ludi ves osiaJi SEACAT£-ov 
program po zelo konkureninih cenah. Smo 
dislnbuieni firm SEAGATE. SIGMA DE- 
SIGNS, TALGRASS, MITSUBISHI. WE- 
STERN DIGITAL zs Jugoslavijo. 


GIPKI DISK 
3.5 PALCNI 

MF 353C-212M 
MF 355C-2I2M 

S.25 PALCNI 

MF504A-30IME 

MF501C-3I2M 


146.00 1.747.00 

160.00 1.915.00 


175.00 2.100.00 

150.00 1.798.00 


SIGMA DESIGNS 

grafiCne kartice 

SIGMA VGA-8 1600 x 400) 

352.00 4.227,00 
SIGMA VGA-H (800 x 600) 

431.00 5.169.00 
SIGMA VGA-16 (1024 x 768) 

588.00 7,054,00 


MONITORJI 


LASER VIEW CyB(16e 
PAGE VIEW C/B (768 


64 X 1200) 

J. 335.00 43.097.00 
X 1024) 

1.867,00 24.133.00 


vkljuienl grafidni 


MONITORJI <avto-lrack) 

EUM I481A 14- COLOR 

1.242.00 I6.061.0( 
FA 3415ATK 14" COLOR 

1.283.00 16.582.01 
HA 3905ADK 20* COLOR 

3.750.00 48.468,01 


HD 

MR 535 40 MB 790,00 10.000.00 


WESTERN DIGITAL 


CONTROLLER 

WD XT GEN 
WD 1003V MM2 
WD 1006V MM2 
WD 1007V WA2 
WD 10«7V SE2 
WDLAN-EPR FOOl 
WDLAN-EP16 FOOl 


112.00 1,512.00 

193.00 2.313.00 

217.00 2.600.00 

381.00 4.570.00 

471.00 5.655.00 

459.00 5.512,00 

652.00 7.825,00 


MOTHERBOARD 

WD286-WDM20 1.156,00 14.937.00 


Cene zapisane v DEM veljajo za irgovino COMPUTER SHOP v AVSTRIJI (6 km od Seniiija). 
Dinarske cene so NETO FOB Maribor. Garandja v Mariboru. 

Zakaj bi hodili v Miinchen, ce imale Mnnchcn pred vrali? Pridile in se prepricajle! 

MCH Inieniring d.o.o. 62000 Maribor, TomSiceva 19, tel. & fax.: (062) 28-250 
COMPUTER SHOP Avstiija 8472 Strass/Stmk.. Hofgreith 2 tel.; 9943 3453 44 75, fax.: 9943 3453 43 65 


HOYAZASCITNI FILTER %J 


I, 


Ali vam vsakodnevno vecumo napomo delo 
pred racunalniskim monitorjem povzroca 
feiove v obliki bolecin v oceh, glovobola, 
slabse koncentracije in spiosne utrujenosti? 
HOYA ZQScitni stekleni fiitri varujejo vas vid na 
osnovi nojnovejsih raziskov optoelektronske 
fehnoloqije in omogocajo, da bo vase delo 
pred videoterminalom mani utrujajoce in pri- 
jetnejse. 




Zascitni fiitri japonske firme HOYA so edini stekleni fiitri no nosem trgu, ki so sestavijeni iz 
4 plasti flepljena sendvic tehnologija) in dodatnimi oksidnimi nanosi. 


; dobavitelj za Jugostavijo 

WLB, d.o.o. 
Germova 3 
68000 Novo mesto 
tel.: (068) 25-627 
fox: (068) 22-459 



J 



HEI13EB 


junlj 1090 /it. 6/ letnik 6 / 


cena 25 dinarjevl 


Izhal* V dveh lidt/fh: slorentlil In trbohrvaikl 




I _ _ I a prvi strani rubnKe Uah oglasi Oosle 
N opazili uoKvirieno opozonlo oglaieval- 
I I cem Ko je bila prejsn/a stevilka v It- 
skarm. le izvrSm svel skuptiine SFfU namrei 
Ikoninpll spre/el lakon o apremembeb in do- 
polnilih zakona o aMrskin pravican. Prapro- 
sto povedano: odsle/ so tako domaii hot tu/i 
radvnalniiki programi zakonsko zaaPiteni. 2a* 
pisano Se drugaie ce bo kdo v mojem mikru 
ppnujal AutoCAD all WordStar Ivtu/im kupl/en 
primerek ah kopho). ga Posts riosiiec avtor- 
skiti pravic oziroma niegov pooblaiiam za- 
stopnik latiko postavila pred sodiiia' O tem. 
kako nameravajo ukrepad domaca pod/etja, ki 
so ie podpisala pogodbe o zastopan/u raznih 
Bortandov in Microsottov. bomo pisali v pri- 
nodnji itevilki. le zdai pa poveimo: preprodaja 
radunalniSkin programov (ben: piralstvol le 
odslei prav tako kaznivo de/anie. kol da bi 
kopirali In ponuiah avtorska data piscav. glas- 
benikov, filmskih delavcev 

Vpraiali Oosle: zakai polemtakem Mo; rni- 
kro V tei Slevilki Se vedno oO/airlia piralske 
oglase (celo vei iin le kot navadno 'I ’’ Posueto- 
vali smo sa s pravniki in povedali so nam. da 
uradniitva zavezuie predvsem (republiSkil za- 
kon o informiranju. ki opozar/a na nakatere 
iz/emne krsili/e (npr zalitve. spodkopaeanie 
ustavne uredilve itd.l. Sicer pa so za vsebino 
mahn oglasov odgovomi - ogiaaevalcd (Le 
kdai bi kak dnevnik sicer izSel. pravijo. te bi 


DEiUPNI TELEFON! Odgavori in nasyeti Se 
vedno vsak pelek od 8. do It. ute. Zavriile 
lalelonsko Slevilko (Oei) 315-366. Int 27-12 all 
direktno Slevilko (061) 319.79a. 

rnorali za vsako osmnnico preveriati. ah le 
preminuh res le pokoini?! 

Tudi V oglasni slulbi. ki nam ibira in lekturi- 
ra male oglase. bi si nakopali precei dale. £e bi 
odslei vsak oglas brali pod lupo. Ukinili rvbri- 
ko pa bi bilo po drugi sirani krividno do lislib 
(resOa redkini oglaSevalcev. ki ponuiaio izvir- 
ne sofiverske izdelke oziroma nardverske. 
svetovalske in druge sloritve. Zato nai bo za 
zOai Oovoli resno opozonlo. obiavlieno na 
dven siraneh le stevilke: S TEM. DA NAROCI- 
TE OBJAVO MALEGA OGLASA. PREVZEMA- 
TE VSO KAZENSKO ODGOVORNOST' Ne bo- 
mo rekli. da /e sedaj konec Sale - pridobliene 
strani bomo pad porabih za dianke. . in ogla- 
se firm, ki bodo odslej polag baidvera povsem 
zakonilo ponuiale ludi prisini soitver. lakSen. 
ki -dela- m ki ye podprt s pnrodmki. alurirani- 
mi verztiami in svetovaniem Prav slednie ye 
V lu/ini zadnie dase na/modneiSi aOut prodaial- 
cev: vse ved lih v oglasib poudaria. da se kupci 
niihovlh nardverskih in soflverskih izdelkov 
lanko vsak nip zaledeio na pomod. doseghivo 
po -deiurnem telelonu-. Funkciiska tipka FI 
se ye pad uvs//evi/a tudi v komerciali. 


Nisem tako bogol, 

do bi kjpoval poceri, 

zato kupujem profi AT pri firmi 

MAIVD^T 

po solidni cenl. 


Kaaar greets na sluibeno pot. se oglasite 
V kraju GRASSAU (100 km preO Mbncnnom), 
AlCHSTRASSE 19. 

Tel.: 99498641/27S5 Fax.: 99448641/3021 



SICOB ’90 VPARIZU 


Svetovna premiera: amiga 3000, 
delovnim postajam naproti 




Dredv9«m Comdex Ejrope, Ki le bll 
letos prvie. Impresiver |e Cil tudi 
Eftitec 90. $a) je v tern delj ss]ma 
orevlaooval •paperware'-. Za Jugo- 
slovara |e to vse<<akor travinaliOna 
sivar. aaj sem lahko vidal velikanske 
tiskainrke. ki so brjnali gore papirja 
(samojpravna preleklost). po2re9rte 
uniPevalce dokjmentov (sadanje 
prebodno obdobie) In avtomale za 


slfnullren;e robnih podpisov (nekoP 
V prlhodnosti. ko bodo instituclta 
hotele igrati ari;aznost|. 

Signascript 


Firma Signascript izdeluje izvrst- 
no napravo za ustanove. kl so ie 
davno preile na industri|ski naPin 
dalovania. pa v doloPeni fazi §e vad- 
no poirebujato vtia •osebnega- sti- 
ka {rpr univerza). Aviomat za pod* 
pisovanje (na slikl) deluie tako. da 
se pooblaSCeni podpisovalec samo 
enkrat podpiSa s pomoiio atroja, za 
vsa druge dokumsnta pa to muko- 
trpno opravilo izvede raiunalnik 
Najve6|i model tega stroja more 

podpisatl kar 12.000 dokumentov 
na uro. Zanimive so ludi pravne 
konsekvence uporabe takih naprsv. 
saj le tovrsten -podpis- vsakakor 
bliije iigosaniu kol pa podprsova- 
njd pri polni zavesti. In $e naslov za 
vse utrujene podpisovaice: S.A.R.L 
SIgnaacripl. Machlnaa a signer, 23. 
rue Laurent-Mermet, 77S00 Chal- 
Isa, France. 

Na sejmu so man|kale predvsem 
firme. ki imajo te zagotovljen soli* 
den segment trga, medtem ko si ti- 

agresivno bonjo za vedii deleZ. cesa 
takega ne more{o pnvoSPIti. Zalo le 
kar mrgolelo taivanskin proizvaial- 


. Amiga 3000 se le taKo po zuna- 
njem videzu kol po tehnienih karak- 
lerlstlkan Se bolj pribliiala macin- 
losbu II in delovnim poslajam sun. 
Amiga 3000 (37 x 12 x 39 cm) je 
maniSa od amige 2CX)0 (44,5 x 16 
X 40 cm), izboliSanapaietudiergo- 
nomija. Stikalo za vklup in izklop je 
na sprednji stranl radunainika. med- 
lem ko so vtidmce za tipkovnico. 
miSko In igralno palled na desni 
sirani. pa ludi doslop do njlh |e za 
razliko od amige 2000 povsem od- 
pn. Commodore je kondno nehal 
vardevali z venlilstorii, sa) ventila- 
torja nieem mogel sliSati. deprav 
sem oben) pnslonil uHo. Stereo iz- 
nod za zvok sedai sam ugotovi, all |o 
prikljuden same en od obah kanalov 
in zadne nanj poSlliali mono zvok. 
Se vadno je vdelana ena 3,S-paldna 
diskelna enota (360 10. kl pa je pre- 
makniena v aredino. Sditnik na dea- 
ni stranl lahko odslranimo in voela- 
mo Se eno disketno enolo, all pa ga 
pustimo na ietem mestu in vdelamo 
dodatnl Irdi disk. Razpored lipk na 
lipkovnioi se ni spremanil. le obllke 
|B prilagoiena Skatli radunalnika. 
miSka pa je nespremeniena. A pre- 
idimo k notranjlm novoatlm. 

Zdi se mi, da Commodore skuSa 
uniditi Izdelovalce nardverskin do- 
datkov za amigo, saj ima amiga 
3000 skorai vse Se vdelano. Napro- 
dai bosta dve verzljl: A3000-16 (mi- 
kroprocesor MC 68030 16 MHz in 
malematidnl koprocesor MC 688811 
ler A3000-25 (MC 68030 26 MHz In 
MC 68882). Obe verzljl bosla oprem- 
lienl z 2 Mb 32-bitnega pomnllnika. 
od tega je l Mb dip RAM-a (RAM za 
slike.-glasbo Ipd). PommlniSko kar- 
lico pa bosle potrebovali Sole ia- 
krat ko boste porabili IS Mb pom- 
nilnika. Cip RAM lahko na matidni 
ploSdi dopolnrle na 2 Mb. hllri (tast) 
RAM pa na 4 Mb (1 M-bilni dipl) 
oziroma 16 Mb (4 M-bItnl dipl). Sled- 
njega boste povedevali v posebnih 
ZIP modullh, ki sopodobnl SIMM in 
CIP modulom. la da omogodajo Se 
vedjo koncentraoljo dipov. V proiz- 
vodnem programu jih imajo NEC, 
Toshiba, Sharp, Texas Instruments 
in Hitachi, tako da njihova nabava 
na bi smela bitl prevellk problem, 
deprav so novost na triiSdu. Z vdala- 
vo dipov •static column DRAM- lah- 
ko MC 68030 uporabija eksplozivni 
(burst) nadln. kar zaenkrat poznajo 
le NEXT, macintosh II cl in II lx. To je 
najhltrejSI motni nadln napolnitve 
predbomnllnlka 68030. saj za branje 
prve 32-bitne besede potrebujemo 
en popoln bralnl clkei, vsaka na- 
slednja beseda pa je dostopna ie 
V ahem urinem clKlu. SCSI kontroier 
je le na matidnl ploSdi.ob nakupu 
pa boste lahko Izbirali mad Quantu- 
movimi trdimi diskI s kapaciteto 40. 
80 In 105 Mb in srednjlm dostopnim 
dasom 19 ms. Hitrost branja je 760 
KJa. pisanja pa 420 K/s, oboje izmer- 
|eno s programom Diskspeed 3.1 ob 
velikosti izravnalnika 260 K. 

Razumljivo le. da lahko vdelate 
tudi katerokoli drugo SCSI enoto: 
Se eno notranjo in ved zunanjih. 
skupaj do 7 po principu marjetidne 
verige (daisy chain). Na amige 3000 
torej iehko brez teiav prikljudimo 
vse od laserske ploSde preko tradne 
enote do laserskega tiskalnika 
5 SCSI vmesnlkom. Amiga 3000 Ima 
Se serijsko vdelan -tlicker tlxer-. To 


je vezje. ki odpravija prepletenl (in- 
terlace) nadln, take da v RAM spravi 
polovico slike in jo neprepleteno 
prikazuje na VGA all multisync mo- 
nltorju. Za to je namenjen dip Am- 
ber vrste gate array, ki uporabija 
video RAM po principu FIFO z do- 
stopnim dasom 35 ms. Za raziiko od 
podobnih kartic za amigo 2000 pa 
vdelani -flicker fixer- povsem do- 
bro sodeluje z genlocki In podpira 
celo overscan do 580 todk navpid- 
no. -Flicker fixer- lahko vkljudimo 
all Izkljudimo z gumbom ne zadnp 
stranl radunalnika. 


TudI grsfidnl dipl mso ostall brez 
sprememb. Dosedanje najvedje raz- 
seSnosti bitne ravnme so s 1024 
X 1 024 povedane na 32000 x 32000. 
Poleg starih grafidnih nadinov je se- 
daj na voijo tudi nadln -productivi- 
ty- z lodl|ivostjo 640 X 480 (nepre- 
pleteno) In 640 X 960 (prepleteno) 
V Stirih barvah Iz palate 64 barv Za 
uporabo V namiznem zaloSniStvu pa 
je verjetno predviden nadln -super- 
hires- s 1280 X 256 (neprepleteno) 
in 1280 X 612 (prepleteno). Izbira 
barv pa )e enaka kot v nadinu -pro- 
ductivity. Vsl novi grafidnl naiini 
dalujejo same na VGA all multisync 
monilorjih. Kljub vsem tern izbol{8a- 
vam |e amiga na podrodiu grafiks Se 
krepko zaostala za macintoahem II 
In celo novBjSimi VGA karticami. £e 
node Commodore osvojiti tudi vidji 
cenovnl razred namiznega zaloSni- 
diva In namiznega videa. more vse- 
kakor kmalu preOstavitl grafidno 
kartico z lodljlvostjo vsai 800 x 600. 
24- bitno barvno paleto In vdelanlm 
grefidnim Koprocesorjem. 


S slike je razvidno. da so razSirl- 
tveni vtidi v amigi 3000 vodoravni, 
kar le Izvedeno tako. daje v malidno 
ploddo navpidno vIoSena kartica. na 
katerl so razSIritvenI vtldl: 4 x Zorro 
III (32-bitnl amigin vtld, navzdol 
zdruSljIvzvtidlvamlgiZOOO), 2 X AT 
(za hardverske XT In AT emulatorje), 
1 X video vtid (za genlocks in gene- 
ratorje posebnih eleklov), 1 x pro- 
cesorski vtid (za koprocesorje. npr. 
transputereko kartico all pa kartico 
s 66040, kl lahko postane gospodar 
na vodilu). Mod napaialnika je 
zmanjdana na 135 wattov. kar pa ni 
problematidno zaradi manjde pora- 
be In manjdega Stevlla razSIritvenih 
vtidev. Oa bi se amiga 3000 kosala 
z delovnimi postajaml, bl vsekakor 
portebovala tudi prikijudek na mre- 
So Ethernet. Poleg grafidne kartice 
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Ko poznamo v$e crke abecede, lahko pikmo. 



Novel lokalna mreza 

Lokalna zvezj 

— QD — Zvezaprekomodemov 


Posameznl tatunalniki so koiirke abecede. Sele kojihpoveiemo. lahkosesiavimobcsedein siavke. 

Mi pri LANComu vam pri tern lahko pomagamo. 

Piofesionaino se ukvatjamn i Inkeniringoni za lokalne racunalniike mreze in komunikaci|e 

- svetujcmo 

- projektiramo 

- dobavljamoininSialiraaocipremo 

- uvajamovasvdeloinSolamo 

- vzdrtujf mo vso opremo in vam uko omogoiamo vafc neprekin' :Boposlovanje 


LANCom 




NOVA VERZIIA PAKETA LDEAS 


Gladko in preprosto 
od zasnove do izdelka 




rr^rogramska Oiia SORC raz- 
I P Inanja novo varzljo svoiega 
I * I firnaramskfloa gaketa LDE- 
AS. kl pokrcva celolen proces 
V stroiniitvj oO zasnove do izdelka. 
Glavni cil| Izboliiav |e enostavnejSa 
uporaba tega v svatu in pri nas zelo 
raziirjenega orodja za relevarje 
najboli zaplstenih prpblemov s po- 
droEja modeliranja polnih teles, 
analiz mebanlzmov. slatiine in di- 
namibne analize z metodo konCnih 
elamentov. analiz vbrizgavanja pla- 
stike V kalope in njihovega blajenia, 
generaci|0 poll oroi' . '■ 

vodene stroje ter testiranje 


IJE POMNILNIH ELEMENTOV 


OOBAVA TAKOJ 

PROSPEKTNI MATERIAL 







WINDOW 


AceR i* 

Acer 7015 
Multiscannir)g 
Color Monitor 




OobavliKi luOi pr«ko jugoslovanskega uslopnlka. 

ACER 7003 

Acer le on $lanh modeliti monilorjev spoznat. da sta kvalileia cn Zivljenska OoDa naiDol) pomarrSni. saj driila kupca in raibremeniujela vzOrzevanje Model 7003 |e 
14 paieni enobarvni monitor Proizvaialec le uporaSil rnatirano ploSCato dikovno cev. Ki ne zrcali alike na svoji povrimi. Na juooslovanskem ligu le mogoce 
.......... . ^jjoemonitoriev. kiselahkoprikljubiijaionevserabunalniKesTTL video izKodom. Acer 7003 lepopolnoinazdruiliivsslandardoma IBM UDAin 

I monilona je 25 do S5 odslotkov daljia od vebine enabarvnih monitoriev (25.000 ur po MT8F| 

Acer /uuj |e vjugosiavi|i mogoie kupitiza 135 USD all v specializiranm PCP prodaialnah Emone Commerce za cca. 2.430.00 dm 
ACER 7004 

2 Istimi kvalitelnimi podatki. kar zadeva iivliensKo dobo momtoija. se ponaka ludi acer 7004. To le VGA monokromatski momlor z afialogmm vnodnim signalom Na 
zaslonu monltor)a7004lahko prika2emo64odlenkovsive barve. Monitor ja pnmeren zaPino belo simulacijo VGA locljivosli kot tudi zavselBM PS2zdru2l|ive gratipne 
izhoda. Vhodnl analogni signal prikijucimo preko IS-iglidnaga prikljucka. horizonlalna slnhronizaciia monilorja le 31.5 KHz. maksimalna locl|ivost pa920 x 4M lock 
Cena V konsignacijski prodaii je 152 USD. v PCP prodaialnah pa cca. 2 740.00 dm 

ACER 701 3A 

Pa pogleimo ke barvni VGA monitor. ki le ludiIMB PSi22diuil{iv. To|e acei 701 3A. ki imatApaldno slikovno cev.tocko Oebeline0.31mminlahko pokazedo 256 ban iz 
palele262.144. Vgraliinam nadinuie locl|ivosl64D x 460 lock.vteksinem nacinu pa celo 720 x 400. Monitor acer 7013A|eprimeienza lisle, ki se ukvarjaiozenostavmm 
namiznim zalozniklvom. poslovno all polprolesionaino giatiko. 2druzl|ivost z IBM PS2 standardom pa samo ke razkiria krog potencialnih uporabmkov Cena modela 
7013A le V konsignaciiski prodeji USD 424 
ACER 7015 

Marsikomii je 2e dovolj vseh leh kralic za monitorja MDA. CGA. EGA. VGA . All nl mogoPe kupili monitor, ki bi ga lahko obdrzaii tudi. ko zameniamo racunalnik ali 
samo gialiino kariico? Seveda je mogoCe. Acer 7015 |e lako imenovani mulliscanning moniloi. To |e momlor. ki se sam sinhroniztra glede na vhodni signal. Uporabnik 
more samo pnkliuCiti kartico na usirezen vhod (analogni ali TTl) Acer 7015 ima glede na konkurenco veijo loPljivosi (800 < 600), pokaiepa ludi 1024 x 766. skupaj 
zmonnorjem pa kopec dobiludiobapotrebnakablatanalogniinTTL) aarvnasliKovnacevimadiagonalolZpalcevIndebelinoioPkeO.OImm.Moniiorimanorizontalno 
sinhionizaciio med 15 in 36 KHz. vemkalno pa mad 45 in 90 Hz. Zdrij2l|iv |e s praktiPno vsemi standardi VGA. enhanced VGA (800 x 6001. MCGA. enhanced EGA 
(800 X 560). PGC. EGA. CGA. MDA. Hercules in ludi z Applovim macintoshem II Caena monilorja |e v konsignaci|Ski prodaji USD 493 
ACER VIEW19 

Na koncu pa ke poslaatica zavse lisle, ki polrebujete veiji moniior visokeloaiiivosti. Acer View 19 je Crno beli monitor zoiagonalo zaslona 19palcev. Acer gadobavlia 
skupai s pnpadajoPo gralidno kartico. ki omogoPa lo6l|ivosl 1280< 1024. Monitor je pnmeren za solikacije CAD'CAM In se posebej za namizno zalokniktvo. Poleg 
gralidnekarticesoludidiskelezgonilnikiza AuloCaO. GEM. Ventura PuOlisrierm Windows Pakelzimenom Acer View 19 seaviomalskonastavlja glede naprogramsko 
opremo, ki ga poganja. Lahko deluie v naCmih MDA. Hercules ali v posebnem nadinu visoke loPIjivosti Zaslon monitoria ne odseva slike (nonglare) m je samo cino bel 

Na likikdu je ke kar nekaj ponudnikov za moniiorje visoke lodl|ivosti kol tudi za usliezne gialipne karlice. vendar bo marsikoga piesenelila cena. po Kateri Acer prodaia 
Acer View 19 skupaj z gralicno kartico in programskimi gonilniki. V konsignacijski prodaji baste za ACER View odkleli samo USD 1360 



^ INFORMACIJE 

PCrK r •inons commvrct 

prolzvodn}* in trgovins. d. o. o. Ijubiisna 


PRODAJA: PCP FUTURA. Trg AvrOhicIM 1 LjuMjS 
Tel. (Oeil21»-131 ^ 

PCP FUTURE TnRm 7 ZaanO 

T»l (04IIA»191 


KAKOVOST 
IN CENA, Ki JU 
ZAHTEVATE! 



STAR matr. tiskalniki LC-10 LC-1011 


Print head 9 pins 9 pins 

Printing speed 

draft (at 12 cpi) 144 cps 160 cps 

(atlOcpi) 120 cps 150 cps 

NLQ/LO (at 12 cpi) 36 cps 45 cps 

(at 10 cpi) 30 cps 37 cps 

Print buffer 4KB 4KB 


Emulations ESC/P ESOP 

IBM Proprinter II IBM Prpprinter II 


NLQ/LQ fonts 


Courier 
Sanserif 
Orator 1 and 2 


Courier 

Sanserif 


Interfaces Centronics Centronics 

Options Autom. sheet feeder Autom. sheet feeder 


LC-15 LC-24-10 

9 pins 24 pins 


160 cps 
ISO cps 

37 cps 
16 KB 


ESC/P 

IBM Proprinter II 


Courier 
Sanserif 
Orator 1 and 2 


Centronics 


Autom. sheet feeder 
Ser. IPRS 232.422 
pull tractor 


180 cps 
150 cps 
60 cps 
50 cps 
7 KB 


ESCVP 

IBM Proprinter X24 
NEC P6 (partly) 
Courier 
Prestige 

Centronics 


Autom. sheet feeder 
1C font cards 
battery back-up RAM 


Konsignacijska cena OEM 450,00 DEM 515,00 OEM 718.00 DEM 695.00 

(♦ dinarske dajatve) 

Duty Free cena DIN 4.831 ,00 DIN 5.529,00 


LC-24-1S 
24 pins 


200 Cps 
167 cps 
67 cps 
56 cps 
11 KB 


ESC/P 

IBM Proprinter XL24 

NEC P6 (partly) 

(Courier 

Prestige 

Orator 

Script 

Centronics 


SeUFRS^&'.^Hr 

pull tractor 


Konsignacijska prodaja za fizj6ne osebe: 


m 


EMONA COMMERCE, Smaillnska 130, 61000 Ljubljana. Tel.: (061) 442-164 


Duty Free prodaja: 


PCP FUTURA, Trg revoluclje 1. 61000 Ljubljana, Tel.: (061) 219-131 
PCP FUTURA. Tesllna 7. 41000 Zagreb. Tel.: (041) 426-191 


I oOenem i 


oKno sktiviramo. se oOenem posta 

- ozadja oken so lahko zapoinjer 

- Ikons diskov ima|0 sadaj svo 


okno odprto £sz vss zaslon 
- kvad'atekvgorniemdesnem kotu 
okna IS postal slikalo, saj upravlja 


tisti poleg njaga pa is sedai name- 
nien poveiavl okna na ves zaslon in 

- moZno je zameniall lezlk v Work- 
bsrchu; na voljo so angleSkl. nem- 
Ski m trancoski 

- spramenjane so prednastavl|ene 
barve za Workbench na belo. Srno 
in dva odtenka modrs. Ikonam in 
oknom pa {s dodan 3D vidaz, tako 


NEXT 

- ker Workbench deijjav katereih- 
koli graliinem naiinu. lahko izbira- 

ikon V okno in moZnostjo. da se 
operacijski sistem ssm odiofa za 
• naiprimernejSi* poloiai. 


Novosti je Se veiiko. naSleimo Se 
nekai boil giobinskih: 


- Jezik za medprocesno komunika- 
cijo ARexx le postal del operacijske- 
ga sistsma. Isto veija za knjiZnico 
ARP (AmigaDOS Replacement Pro- 

- Uvedena je knjizniea IFFparse, 
a kalero bodo programerji laZie 
uporabliall standards IFF. 

- S programom Commodities Exc- 
hange lahko katerikoll program za- 
Casno suspendiramo all celo izklju- 
Cimo iz sistema. V besedniako IBM 
PC bi to pomenilo. da lahko v po- 
Ijubnem vrstnem redu aktiviramo, 
dstavijamo In IzkIjuPujemo Iz slsta- 
ma programs TSR. OoseOaj namreP 
nl blip slstemskega naPIna za usla- 
vltev programa proti njegovi vol|i. 

- Gonllnlk za diskelne enote je Iz- 
bol|Ssh. tako da porabl manj pom- 
nllnlka, je hItreiSi. lahko jporablja 
Fast File System in izkljjpl kllkanie 
prazne disketne enote. 

- Ce poienemo Shell, postane ne- 
kaj najbolj pogosto uporaPlianlh 
ukazov rezidenpnih, podobno kot 
pri IBM PC COMMAND.COM le vse- 
buje nekai enostavnih ukazov (DIR. 
CD ipd.j. S tern le zelo oiajSano iiv- 
Ijenie uporabnlkov z eno samo dl- 
sketno enoto, pa tudi izvajanje 
script (batch) datotek je hltrejSa. 

- Dos.library je dopoinjena z novi- 
mi tuhkcliami za dslo v mreii (npr. 
Ethernet), saj poleg zaklepanja po- 





SPIlnika lahko vdslate 
dodatno disketno enoto I 


IStikalo za 
Ivklop vez)a 
•flicker 


MODE 


sameznih datotek omogoca tudi za- 
klepanje imerlkov In cellh diskov 

- EXEC sam ugotovi prisolnost ma- 
lematiPnlh koprocesoriev. matema- 
llPne knjIZnIca pa jih potem avto- 
matsko jporabi. 

In sedaj k bistvenemj vpraSanju 

- kompatlbllnosti. Na seimu je bilo 
mop videtl alfa test verzijo operacii- 
skega sistema. Blla je dokai stabil- 
na. saj se med predstavllvami svojih 
zmogijivosti nl sesuvala. Zal pa to 
ne drZI za delo z druglmi program!, 
sat npr. ne delujejo Sculpt Animate 
40. Deluxe Paint III, Professional 
Page 1.3. X-CAO Designer, medtem 
ko npr. Pagestream, Butcher, Su- 
perbase 2 delajo pravilno. Sedaj se 
programerjem maSiuiSjO vsi uma- 
zanl triki pri programiranju. Peprav 
iS za tako visok odstotek nedeluio- 
Cin programov gotovo kriv tudi 
Commodore. 

PriPakuiem. da bo s konSno verzi- 
jo operacijskega sistema delovalo 
kakSnin 70 do 80 % uporabnih pro- 
gramov, na igrice pa lahko kar po- 



s stikalom za preklop med Kickstar- 


een del zaslona). V tern jeziku nl 
mogoCe narediti sintaktiCne napa- 
ke, zato bodo v njem lahko progra- 
mirah tudi raCjnalnISki lalki. 


Najhitrej^ amiga 

Firms Great Valley Products Inc. 
je na SIcobu predstavlla •sendviC< 
kartico za amigo 2000. na kateri so 
MC 6S030 in MC S8882. 4 Mb RAM 
(razSIrIjiv na S Mb) in AT kontroler 
trdega diska. Izbirale lanko med hl- 
trostmi 2S. 33, 40 in 80 MHz. mikro- 
procesor in matematiCnl koproce- 
sor imata lahko razliCne nitrosti, 
RAM pa podpira 68030 eksplozivm 
nsCin. Z uporabo 6lpov >auloboot- 
EPROM le mogode nalaganie siste- 
ma s trdega diska ns karticl. pa tudi 
izbira med startaniem raCunalnlka 
V naCinih 68030 all 68000. Naalov: 
Great Valley Products Inc., 225 
Plank Ave., Paoli PA 19301, U.S.A.. 


Monitorji NEC 


Na seimu le laponski proizva;alec 
NEC razstavil vse svoje monltorje. 
v spodnii tebeli pa so naStete njiho- 
ve tehnICne karakteristike: 


(Sub-D konektor) 38 


tom 1.3 ter 1.4. Veiiko se govori tudi 
o UNIX in amiga 3000 je hardversko 
povsem pripravijena nan/. VpraSI/l- 
vaieedinostopnja inlegr— ' - 
gaDOS V okolie UNIX - 


DOS lal 


lotekllpodL 


rabnikom AmigaDOS Aahko UNIX 
polag kompatibnosti z ostallm sve- 
tom In veCuporabnldkega sistema 
prinese le male novega. Ookondnih 
cen amige 3000 5e nl, raiverielneje 
pa bo v vellkostnem razredu 7000 
DEM. 


V skladu z ambicijami na triiidu 
multimedijev je Commodore pred- 
slavll nov alstem za predstavitva 
(authoring system) Amiga Vision. 
Gre za programski jezIk, v katerem 
programlramoz ikonami (glej sliko). 
Na spodnjem dslu zaslona z miSko 
izbaremo Ikono In jo pozicloniramo 
na dolodeno mesto na mrs2l v le- 
vem delu zaslona. Vsaka Ikona je en 
ukaz programskega jezika, npr. prl- 
kail sliko, zaigraj skladbo. prikaZI 
animaclio, poCakaj na pritlsk miSke 
ipd. Izvajanje poteka od spodai 
navzdol. seveda pa so moins tudi 
zanke In vejllve glede na odziv upo- 
rabnlka (npr. pritlsk z mISko v dolo- 


Oa bi bile Inlormaclia o teh moni- 
torjih popolna. je Ireba dodati. da so 
vsl barvni In da se avtomatsko prila- 
gajaio izviru video signala v okviru 
zgoraj navedenlh ome)itev. Razlika 
med modeloma 30 in 40 pa le tudi 
V tern, da slednji lahko prlkaie naj- 
veCjo lociilvost 1024 X 768 tudi v ne- 
prepletenem naCinu (non-interlace). 
30 pa le V prepletenem (mtenace). 
Na razstavISCnem prosloru NEC 
sem SI lahko ogledat tudi novi 24- 
Iglidni llskalmk NEC P2 plus, ki je Se 
povedal zmedo v poimenovanju tl- 
skalnikov te (irme. P2 plus nima no- 
bene zveze s tiskalnikom P2, saj gre 
za novo verzIjO tiakalnika P2200. Zu- 
nanil videz le prevzel od svoiega 
predhodnika, izbol)Sano pa je 
upravijanje s papirjem ter zviSane 
hllrost (96 CPS za LO In 200 CPS za 
draft) in Stavllo tipov Crk. 
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IRACUNAlJ^r 


PRIMERJALNI TEST: EPSON PORTABLE, EPSON PC-XT IN VICTOR V86P 


Od zastarelega do solidnega 


DEJAN V- VESEUNOVKS 

ekaj je zdravega v d«2ell lu- 
I\1 goslovanski, je rekel shake- 
I ** I spflarskQ razpolozen trgo- 
vec In postavll na mizo najnoveiSl 
model svaje h?$e, prenosni ratunal- 
nik, kajpada. To se je praj all slej 
(udi moralo zgodrti. da ao nam na- 
mre£ za preskus •podlaknilo kar tri 
raiunalnike. in to prenosne: upaj- 
mo. da le Oil to le zadelek in da se 
bomo ie dostikrat znaili v takSnem 
polo2aiu Zadovol|ni smo toliko 
boll, kergrepravzaprav zatesliranje 
itirih In ne tren raConalnikov. kl pa 
se prl tern tako razlikuiejo drjg od 
drugega, kot dasploh ne bl Imell nid 


im LT 3600. smo pisali te v prej6n|i 
evilki. Za nas je reterandna todka 
zato bomo z njim opravill z eno 


li podatke za gralidne teste 
’Iran, smo la radunalnik prl- 
sllill. da le delal tako. kot da bi Imal 
samo grafiko CGA. in smo vse teste 
ponovlll. da bl model povsem Izena- 
dill z druglml. Poleg t^a boste opa- 
da |s ocena tega modela dru- 

krat prime . 
nosniki, povrh peso 
gs razloga nekatere ocene vl^ 
tiene. 


.a Seiko. Ta model so pr- 
vii predstavlll pred skoraj tremi letl. 
‘ r je preteklo nekaj vode. pre* 


den le prispel do Evropa. Opravltl 
Imamo z vei all manj klasidnim pre- 
noanlm radunalnikom druge gene- 
raclje. kl skuSa z nekaterlmi posegl 
preskoditl prag tretje. 

Ta radunalnik namrod namesto 
klasidne tennologlje na lemelju In- 
telovega procesorja 8068 (oziroma 
verziie CMOS za prenosnike 
80C88). tehnologije pn/e in deloma 
druge generacije prenosnikov. upo- 
rablja klonski procasor lirme NEC: 
Epson se je lorei namesto za V20. 
neposredno zamenjavo za 16ie-blt- 
no verziio. odiodil za V30, kl je za- 
meniava CMOS za Intelov procssor 
8086. potemtakem pravi 16/16- blt- 
nlk. V30 le to do 15-krat hItreiSI od 
8086 (a ta 20 do 2&-krat hltrajSI od 
8088). prl Epsonu pa so ga za vsak 
primer Se *081/111- na 9.54 Mnz - ra- 
zultat |e razred )(T. kl pa se obnau 
skoraj tako kot pravi AT. 

Proizvajalec je ielel narediti ne- 
kakSen temelj. nekakSno postajo za 
zaiemanie raznin podalkov. kl bi jo 
kupec sam vkljudeval v konflgurad- 
jo po svOflh potrebah. Osnovni stroj 
lahko recimo kupite s samo eno all 
z dvema diskelnima enolama oziro- 
ma z eno diskeino enoto In enim 
trdim diskom; odiodite se za zaslon 
z zaledno osvetlitvijo all brez njega. 


drugade. 
Model, k 


10 gadobili z 


,.di disk z 

grade reieno uporabija za razSIrItve 
eno od dveh vtidnic (za krmilnik). 
Nadeloma se nam 20 Mb zdi malo. 
toda pri prenosnikih je to povsem 
razumno. Niti malo pa ni razumno 
posvellti takSnemu radunalniku toli- 
ko skrbl. potem pa vanj vdelatl ne- 
verjetno podasen trdi disk: In ko 
stvar tako skazile. vam nekdo (reci- 
mo radunalnidkl tisk) pove. da ste 
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Osebne izkaznice rafcunalnikov 
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ne zamenjate s nitrim, lemved Irizi- 
rate krmilnik - po lilozoliji je bistve- 
na hitrost prenosa. vse drugo pa ni 
vaino. In res. hitrost prenosa je za 
radunalnik XT dobra, a kot ;e poka- 
zala praksa. to &e zdaled nl dovolj. 
da bl popravlll napadno prvo pote- 
zo. Skratka, hitrost trdega diska le 
katastrofalno majhna; le k|e neki so 
slaknili tako podasnega? 

Zaslon je na temelju tehnologlje 
superzvltih tekodlh kristalov (su- 
pertwist LCD), na modelu. kl smo ga 
testirali. pa je imel tudi osvetl|en|e 
od zadat. Kakovost samsga zaslona 
In osvetlltve je zelo dobra, toda... 
uporabija samo lodljlvosl CGA. za- 
slonskl font je mllo redeno tansk 
(po en navpidnl piksel) in razmerje 
viiine protl Sirini je katastrofalno 
slabo - namesto 1:1.33 je 1:2.13 In 
zato nl vad krog podoben nitl jajcu. 
tsmved tako) dobite paladinko. Ob 
samem zaslonu na desni sta $a dva 
drsna potenciometra za osvetlitev in 
kontrast z dobro odmenenim ob- 
modjem delovanja. Poleg prepodas- 
nega trdega diska smo torej doblli 
da zaslon. kl bl ga is davno kazalo 
zamenjati z novejdim In bol|dim. de- 
prav je sama sllka sicer dobra, brez 
tresanja In celo brez trepetania. 
znadilnih za prikazovalnike LCD. 
medlem ko |e osvetlitev zares odlld- 
na po inlenzivnostl In kar Izredna po 
Izenadenostl. Radunalnik je imel ta- 
ko na zaslonu kol na tipkovnlci nade 
znake: ne vemo. all je to standardna 
oprema all ne. de pa je. potem kale 
zastopniku destitatl za podietnost. 


zlagali. de bi v prospektu napisall. 
da le gumljasta. Oe vam bo zmanj- 
kalo dvedilnega gumija. pokusite 
tipko ALT. partnerki pa podarlte tip- 
ko SHIFT. Obupno' Da tega res ne 
bi bllo treba. dokazuje model NEC 
multlSpeed: Isti cenovnl razred. to- 
da NEC imam takdno (ipkovnico. ka- 
krdne na svoji mizi vi najbri nimate 

Zdaj padezaprgidde pohval.Tudi 
ta radunalnik dobite skupa) z zunai- 
serijsko dobro dokumentacijo (zna- 
dilno za Epsonove izdelke). Jasna 
le. Informativna in' odildne oblike. 
skratka. v njet naidets vse to. za kar 
IS namenjena. In de nekaj. kar je 
znadlino za vse Epsonove models 
nastavitvena stikalca. predvsem ti- 

so zakopana nekje v globinl stroja. 
kjer jih boste tezko nadli. lemved so 
Ilk nad tipkovnico. v gorn|em des- 
nem kotu pod pokrovdkom (ki pa bi 
ga mogll malce bolje pridvrstiti). Tu 
je tudi zelo praktiden gumb za rese- 
tlranje. za katerega pa potrebujete 
zelo tanko konico. de ga hodete po- 
greznltl - malce duOna reditev. ker 
je gumb pad zadditen s pokrovd- 

Ceprav imamo opraviti samo 
z razredom XT. boste na brbtnl stra- 
ni stroja naSM majnen ventilator, ki 
je kar tih: to seveda pozdravljamo. 
de zlasti tedaj. de delamo s trdim 
diskom. kl se v vsaki izvedbi segre- 
je. Tandem dveh elektromotordkov 
)e pogosto precej Ouden. vendar 

nih okoljin motordka sta zelo tiha in ^ 


I(0v so oa razpolago vmesnik za zu- 
oan{l monitor COA in po an senjski 
ter paralalnl vmeanik. Nl vmesnika 
za zunanio diskeino enolo. notranja 
ga la pramera 3,S paica in kapacita- 


okolju. kar pomeni, da smo kontraat 
in oavatlitav precej zmanjiall. tie bi 
OP Oasa do Oasa izkiopill Irdl disk, ki 
la vallK porabnik, bi mogli raOunatl 
na pribllino dve uri balerrisKa avto- 


bill zanimiv; lani ja bll 2e zastarel. 
latos pa ga lahko mirno pusiiie ob 
strani. sai na boste nii Izgublll 
- ravro nasprolnol 


Nekatara zamere, IzreCene na ra- 
iun prajintaga models, veljaio tudi 
za (a vaOjl. zmogljiveiSi in draijl mo- 
del. a resnici na Ijubo moramo rail, 
da imamo opravill s praanelo bol|- 
Sim slrojem. Model so predstavlli 
pred prIbliZno enim letom. a 2e te- 


dai je bll samo eden v vrsti pranos- 
nikov vrsle -Tudi jaz sem tu!- 
SploSnl vtls povpreinosti iz tistega 
iasa sa is do danes kvaPiemu okra- 
pll, nikakor pa nl mogel osisbali. 

Pred nami je sicer pravl raPunal- 
nik Iz razreda AT, ki uporabija Inle- 
lov procesor 80266 v solldnem taktu 
12 MHz (reads z enIm Oskalnim sta- 
niem). Priznati moramo. da so pri 
Epaonu mnoge zamere na raPun 
prejinjega rrrodela upoPtevall. o ka- 
kovosli Epsonovih inZenirjev pa ta- 
ka ail lake nl dvomiti. Pa tudi novi- 
narjem in uporabnikom so prisluh- 
nili - potem Ko so si dobro umlll 


Unlf»t 


Kot V. 


kaie, js Epson nakupll 


poPasnih tri 
mo &e dolga lata srePavali z njiml. 
Da. prav sta uganill, tudi v ta model 
js vdelans revPdna iz prelSnisga 
Kar ima aedai pravi 16-bltni krmll- 
nik. |e hitrost prenosa skorai dva- 
krat vePia. to pa le sam po sabi 
odilPen rezultat: no. Pas nakl|uPne- 
ga iskania ja Pa vadno mizarnih 75 
milisekund, in to povrn s slarimi 20 
megab/ti (obstaja resda verzija s 40 
Mb. ki pa |e najbri prav lako poPas- 
na). Zaboga. saj |e Pe IBM v svoj 
skorai pol poPssneiPI AT vdelal dva- 
krat nitrsiSI disk! Zaras obupno! 

‘ '' 'rsPi je to edina zares prava 

a.kljosmemoIzrePInaraPun 




e. 6e 




zamerah, potem naitejmo Se druge. 
. Zaslon kot standard za grafiko is 
vadno uporsbijs C(3A. Peprav boste 
prI najnovejpi verzlji tega raPunalni- 
ka naleteli na prikaz EGA (kaie, da 
Epson glade prikaza vadno kasnl za 
ano generacl|o). PaP pa boste na 
zadnji strani racunalniks pod zalPIt- 
• nim pokrovPkom In poleg raznlh 
vmesnikom naSII Pe sedem mini sti- 
kal. od katerih so za prikaz vaZna 
tista s Ptevllkami 4. S in 6. Btevilka 
4 omogoPa prikaz Prk s po enim 
pikslom (grozljiv prikaz iz minullh 
Pasov) all valiko boljpi prikaz s po 
dvema piksloma; obvezno izberite 
sladniega (preklopits navzgor. 
•on-). Stevilka 5 vas z vdelanega 
pnkaza preklopi na zunanji monitor, 
Ptevilka 6 pa definira delo zemulacl- 
jo banr (-on-) in v Prno-ball tehniki 
(-off-, dol). Vse Ispo In logiPno. 
predvsem pa lunkclonalno. 

Vse drugo |e giadko za pohvalo. 
Ceprav |s zaslon samo CGA, |e raz- 


TIpkovnIce sploh nl moP primerjati 
z ono maniPega models: Izvsdba je 
* odiipna, vas Pas lrr“ 

vega. Pi , . , 

navadno Plrokogrudno 
is, in to V zelo dobri In ergonomsko 
- premipljeni razvrstitvi. Smetana na 
. tortl pate pri tern raPunalniku to. da 
vam le namesto desetih funkciiskin 
tipk na razpolago vseb 12 - dobra 

' ErgonomlPnost la bila nasploh 
. udarna tama le Izdaje prenosnih ra- 
. Punalnikov. Pri tern siroju boste na- 
Pli vrsto podrobnosti. malenkostl. kl 
* |ih prvi hip niti na opazite. vendar sa 
zelo koristne. TIk nad tipkovnico je 

razna stiksla (kot pri vseh Epsono- 


vln modehn). a la poPast, ta pokrov- 
Pek nl samo za okras! Vanj t^ko 
vstavlte razna Pablone. k) vam po- 
magajo jgotoviti. za kaj vse rabi|0 
razna tunkdiske tipke. Pe pa Isstnih 
Pablon nimeta. lahko uporabite dva 
prazni. ki ju |e priloZil Epson. Izpol- 
nlte pa jih saml. Hit ta raiitve ta la, 
da so Pablone zgoraj zaPPitene 
s prozorno plastiko. Malenkostl. 
smo rekll. toda zelo uporabne me- 
lankosti. 

Nl povsem lasno. zakat ta raPu- 
nalnik dobavijaio z nalanko M 
K pomnilnika (namesto obipainim 
1 Mb) In zakai pomnilnika ni moP 
razplriti za veP kot an oodaten me- 
gabyte To jesicar pravi. pravcsti AT 
m zalo bi menoa res zasluZIl kaj veP 
od navadnega raPunalnIka razreda 
XT. Kar ni bila priloZena knilZica za 
uporabo raPunalnIka. nismo mogli 
tudi ugotoviti. ail je v raPunalnIk 
mop vdelatl numerIPnl koprocasor: 
domnevall smo. da ie to moZno In 
zastopnik nam je pozneje to potrdll. 

Rezultat! meritev so bill pripako- 
vanl. PC-AX je prav toliko hitrajSI od 
AT. kollkor hitrajpl je takt njegovaga 
procasorja. Glavni knvec ja kajpada 
popasm Irdl disk in res je Pkoda, da 
Pas nakljupnega iskania ni vsai na 
ravnl vzornika. Zato Epsonov model 
objektivno ostaia nekakSan naraz- 
burljlv stroi: no, subjektivno pa sa 
PC-AX le posrePi, da pokoketira 
z vaml. vzbuja zelo soliden vtls 
(upraviPeno), prijatsn le za delo. le- 
po leZi pod roko In Ima vrsto konst- 
nlh drobniarij. 

Po 12 urah polnltveakumulatons 
IS zagotovljenlh 95 mi nut data s stal- 
no vkljuPenim trdim diskom. 6a 
jporabite stikalo na zadnji strani ra- 
Punainika, bi mogli s polnitvijo iztis- 
niti pribliZno dve uri. Osvatlitev in 
kontrast na zaslonu smo prilagodili 
za temneiSs okolie, torei bliZe mini- 

Ta raPunalnIk nl zasnovan tako. 
da bl vam nadomestll pravi namizni 
model In zato spada v kategohio 
-ostalih- oziroma pomoZnIh raPu- 
nalnikov. V tej kategorljl pa |e po 
zmogijivostih povsem soliden. ne- 
kako V zlatl sredini svoiega razreda. 
povprePje In imIdZ pa mu pokvarlta 
krimtnaino poPasen trdi disk in Ze 
maica zastarel zaslon. HoPeS. noPsP 
nas spomlnia na kak stsrejSI model 
laguarja: niP na manfka. vse la zelo 
solidno. toda z nekaklno stannsko 
patino, s pridihom spokojne|Pin Pe- 
sov. kl so Ze minili. Kakorkoll Zs. 
kl)ub vsemu si ga ^1e)le, In to ne 
samo zato. kar Izbira zahteva pri- 

VictorV86P 


V vsai skupinl je to brez vsakrSne- 
ga dvoma iz mnogih razlogov naj- 
bolj zanimiv stroj. Pripada na|^ove^ 
Si gsneracljl superkompaktnih raPu- 
nalnlkov, z vsega neka; centimelrov 
vaPjimi merami od tista formata A4. 
TeZak 18 pribliZno 4 kg in je zato 

pravi prenosnik. 

V86P je zgovoran pnmar. kako 
daleP so Ze priill v umatnosti mini- 
alurizaciie. Majhen je In lahek. ven- 
der zaradi tega osnovnega kriterija 
nip ne Zrtvujele. Za procesor upo- 
rabija verzlio CMOS dobrega stare- 
ga intelovega 6086, torej l6/l6-bjt- 




nika 3 preklopom na 4.77 MHj all na 
polnih 9.54 MHz (zato ie 2.S-krat hi- 
treiSi od radunalnikov PC/XT). Ima 
tipkovnico a 83 hpkaml rormalne 


tipkovrica je povprafina, loda pri la- 
ke majhnem rafijnalniku |o je Ireba 
oceniti kot zelo dobro. Razvrstllev 
tipk sa pokorava obl6ajnlm komprp- 
mlsom. loda tipke so dobro izdala- 
ne In prav nli nl takega, kar bl zaslu- 
Zllo kakr&nokoll resnejao grajo. 

Po dokumertaclji rafjnalnlk 
V oanovni verzljl Oobavijajo a 512 
K pomnllnika: nea primerek je imel 
polnih 640 K, mob pa le doaeil 


vah. sam raiunalnik pa na omogoia 
vdelave koprocesorja. Precej so se 
ludl polrudlll, da bi Izkorlstlll razne 
moinosti varOevanja z energijo In 
so zato vkljublli aviomalsko jstav- 
Ijanje trdega diska v doloienih In- 
tervalih mirovanja; lo omeniamo za- 
to, ker le etekt zaustavljania delova- 
nja In ponovne vkljuOItve kar nekam 
simpatiden in liubak - Imamo vlls. 
kot da je radunalnik -zapel-. Sam 


Baterljasa 


olieredeno.m 


384 K uporabljate kot pomnilnik I 
4.0. Povrh lahko pomnilnik sami 
razllrlle. to pa le zares lepa reSItev. 
Kot zunanjl pomnilnik si lahko oml- 
sllte kajpada disketnlk premera 3,5 
pales s 720 K, loda tudi - dobro se 
drlitei - irdi disk z 20 Mb. Zdaj smo 
ie V svetj fanlastike; la trdi disk, kl 
ga izdeluje JVC. je tako tih kot po- 
vsem razumno hiter s prlbllino 50 
ms Casa nakljudnega iskanja (50 od- 
stotkov hltreiie od epsona) in odlld- 
nega 10,5 ms braniasosednjih aledi. 
Komentar je en sam: bravo! 

Hakava rana prenoanih radunalni- 
kov je zsslon. kl ga je objektivno 
tudi najteiis (ben najOraiie) reSitl. 
Prav tu je Victor napravil zares edi- 
no napako. kajli odiodil se js za LCD 
zaslon brez zaledne osvetlllve. 
Tak$naosvetlilev resda pomeni veli- 
ko porabo toka, majhne mere pa 
omeiujejo mo2nost vdelave zelo 
modnih baterij, vendar h‘ — '*■ 
moral] osvetliti. ' — 

da CGA. toda 
zapoinjane kot ph apsonu. Zaradl 
majhnih mer je razmerje viSIna - il- 
rinaobupnih 1:2,27, topajezavsak 
vid sploAdeno. vendar la kompromis 
narekuje predvsem zahteva po 
skromnejSih merah, Oeprav ludl ve- 


iuda delel kar 124 minut. Tako do- 
I tantaatiden koeflclent udlnko- 
(delovnl das/polnitveni das) 


posredito (eden od razlogov je vse- 
kakor ta. da m zaledne osvetlilve), 
vsekakor pa inieniriem desiitamo. 

Edina poman)kljivost. zal velika, 
legs radunslnika |S prav to. da za- 
slon nl oBvetlien od zada|. Danda- 
nes ceto pri tako rriaihnih radunalni- 
kih nl ved opravidila, da bi se upo- 
rabnik zaradl svoiega ljubimea mo- 
ral spriiaznili s poslab8anjem dlop- 
trlie. Da se je temu mod izognitl, 
pove ie en sam pogled na Compa- 
qov LTE in Toshlbine models 
SE1000: nid ved|l niso, vendar imaio 
dvojno skenirano grafiko CQA z za- 
ledno osvellitvijo, resda za ved de- 
narja. Ce bi .mel tudi V96P lo. po- 
tem bl |im na mod resno konkuriral. 
tako pa ostaja almpaliden siroj za 
zgolj avanlurialldno (glede vida) 
razpoloiene kupcS. Zares Skoda, 
vendar si model le lemeljito ogleite. 

Sklep 


In nazadnje vpradanje cene. Chi- 
conyjev LT 3600 slane pri prodajal- 
ou - tirmi Mlacom Iz Liubljane 
- pribliJno 75.000 dinarjevoziro.na 

6140 DEM pri firm! Mlakar & Co. 

V Avstriii. Za U denar dobite radu- 
nalnik, torbo za prensianie. polnll- 
nlk akumulatoria In numerldno llp- 
kovnico. 6e upoStevamo, da je la 
slroi pnbliino 67 odslolkov mirejSi 
od standardnega AT z 12 MHz. ugo- 
lovimo, da piademo dial© razliko 

V zmoglilvoslih, brez dopladila za 
pranoanosl (1 odstolek vedjih 
zmogijivosli pomeni 1 odstolek ved- 
]0 send). Celo povrden pregled can 

V lujini yas bo prepridal. da je cena 
po kakrSnihkoli kriterijlh zelo. zelo 
konkurendna. Kar preverite! 

Zaslopnik za Epsonove izdelke je 
liubliansko podietje Avtotenna, " 
doigo 


boljll zasJonl. 


e vellko 


NIste pa odrezani od zunanjega 
sveta. Ta radunalnlk vam zaduda 
pod dvema esteti 
tehnidno odiidno 

krovoma ponuja veiiso povezav. im 
razpolago so en paralelnl in dva se- 
rijska vmesnika. prikliudek za zuna- 
n|i monitor CGA in nazadnje vtidni- 
ca V Vtctorievem slogu za zunanjo 
zaiemaino postajo. ob strani pa le 
prikliudek za numendno tipkovnico. 
Klobuk doll 

0 tern, da so pri projektiranju mi- 
sllll predvsem na prenosl|ivost. pri- 
de tudi dejstvo. da je akumulator 
mod napolnitl v vsega Iren urah, kar 
le redko doseZen dober rezujtal. Zu- 
nanie izdejave sploh niso zanemari- 
j|. tamved le v vsakem oziru na ravni 
recimo Epsonovega radunalnlka 
POXT; ikatia le prl|olne temno sive 
barve. vse ja gladko In zelo solidno 
obdelano. nid se na maje all Irese, 
skralka, izdelak visoke lehnologije. 

Zmogliivosti radunalnlka so po- 
vsem eolidne v polnem pomenu be- 
sede. odlldne pa glede na vse druge 
deiavnike in zahieve, s keterlml so 
se moral! sooditi InZenlf]!. Malo nas 
dudi samo to, da se proiektanti niso 
odiodlli za vendarla malce hitrejdl 
procesor NEC VX, de zlasti zato, 
ker njegova hllrost pride do izraza 
predvsem pri numehdnlh obdela- 


le protl dl 


1:1,33, zt 


ved od LT 3600. pri le 
nalnlk razen po ergor . 
ma ka| iskati v pnmerjavi z LT 36w. 
Has pa je tudi. da le ime Epson 
vellko vediega zvena od Chiconyja 
In da le Avtolehna veliko vedja od 


... nazadnie. Viclorjev V 
zastopniku. Itublianskem podjetiu 
Elektrotehni. stane nekai man] kot 
X.OOO dinariev za delovne organi- 
zaciie oziroma 32 624 za tizidne 
osebe (cena se spreminja zaradi dr- 
senja tedaia dolana glede na bm-- 


sko in 


dinar). Ce bi 


iriti DSOliOni 


I zastopnica dobrih. 
.. -pson portable stane 
... ! konslgnaciii ali 56.000 
oinarjev z zaledno osvetlitvi]o in tor- 
bo; za ta denar vam svetujemo. da 
ga mirno pustite ob atrani. kar |S 
predrag. Vedji model PC-AX v stane 
konslgnaciii 7064 DEM all skoraj 
1000 OEM ved kot LT 3600. Dinars ka 
cena |e 70.000 dinarjev za modei 
z 20 Mb in 79.000 dinarjev za model 
s 40 Mb. spet kakih 5000 dinarjev 


: tako pa kl|ub 1 

00 4 kg in da le gn njem vse ibro, 
menimo. da je cena kar visoka. Ce 
pa bl stal 10 odstotkov ved in de bl 
bll zeslon osvetlien od zadai. potem 
bl bll nakup Zs vsiiko mikavnejSi: 
kdo ve, morda bomo lo Kmalu doda- 

'‘^Kaj loiei kupitl? Ge imale dovolj 
derarja, ne razmliliajle. lemved se 
odiodile za Chiconyiev LT 3600, de 
se bO|lte posedi po modelih mani 
znanih (deprav ne povsem nezna- 

nih) imen, pred nakupom pr 

prodaitesv *" 


iizni radunalnit 


n povedanem je poioZaj 


dobll zaledne osvetlilve. 
Gl'edano z radunalniSkega zornega 
kota le Chiconyjev LT 3600 prepro- 
sto odpinnil vso konkurenco In aku- 
paj s Toshibinim 6200/40 Se vedno 
pstaja zunai vseh kategorlj. Glede 
zaslons LT 3600 preprosto nima 
konkurence - Idealno razmerie viSi- 


, MDA/CGA/EGAh/GA, 

za razliko celo od Tosnibinih siroiev 
paie vseiona dmo-belemozadju In 
zato spada v razred, v katarem je 
samo de en model. t|. Compaqov 
SLT, kl pa mu spet nl kos po zmog- 
Ijlvostih 

Po prenosl|ivosli je daled najIaZii 
victor, ki je komaj pol toliko leZak 
kot konkurenca. najbolie pri tern pa 
{8 to. da nl bilo treba posed! po 
kakrdnihkoli bistvenlh kompromlslh 
glede udobja pri delu. Orugi |e ep- 
son portable, na zaOniem mestu pa 
sla skupaj Epsonov PC-XT In LT 
3600, ki bi ju Imenovali prevozna, ne 
pa prenosna radunalnlka (zaradl te- 
Ze, kajli oba radunalmka imata aku- 
mulatorje). 

Ergonomsko sta najboliia Epso- 
nov PC-XT in Vletorjev VB6P, drugi 
le Chiconyiev model, epson porta- 
ble pa le upravideno na zadniem 


COMPUTERS COMMUNICATION GmbH 


SYSTEIWCC-286/12FlMr DM 1.139.- 

286/12 MHz, LM 15.9. 1 Mb RAM. 2 S/P, MGP. AT FDD/HDD 
conir- (l:i), FD 1.2 Mb, KEYB., BABY ATSKATLA Z DIGI- 
TALNIM DISPLAYEM 


ATFESTPLATE40Mb/28MS DM 710.- 

14“ MONOCHROM MONITOR, 

RAVEN ZASLON DM 249.- 

OSNOVNE PLOSCE: 

MB-XT286/10,LM12,5 DM 170.- 

MB-AT286/12,LM15,9 DM 279,- 

MB-AT286/10,LM2l,0 DM 399,- 

MB-AT386SX/20, LM2.0 DM 776.- 

MB-AT386/25.LM34.0 DM1.919.- 

MB-AT286/33C, CACHE. LM 57.0 DM 2.99(1.- 

CC-LAN/AS-8. ARCNET LAN, STAR KARTICA DM 130,- 

CC-LAN/AB-8. ARCNET LAN, BUS KARTICA DM 158.- 

CC-LAN/IAHS, 4-KANALNI AKTIVNI HUD. 

STAR KARTICA DM 139.- 

CC-LAN/APHS. 4-KANALNI PASIVNl HUB, 

STAR CLAN DM 59.- 


BABY AT SKATLA -i- 200W USMER. 

Z DIGITALNIM DISPLAYEM 

BIG TOWER SKATLA -i- 230 W USMER. 

Z DIGITALNIM DISPLAJF.M 
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PREDSTAVLIAMO VAM: lAPX 80486 

Intelova zver prvic tudi pri nas 
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DEJAN V. VESEUNOVie 

hrupa, Irj$£a. ce- 
isolz zaradi vgnaz- 
liapak amo navrsliia 
mi. aa preizKuairrio raiunalnik, ki 
jporabiia erega od dvah najnovej- 

lAPX 80486 <drugi j'e procesor RISC 
iB60|. Tolatl naa dejstvo. o katerem 
so nas obvestill kolegi iz tirme Mla- 
com oziroma Mlakar & Co., da le to 
ie druga generscl|a matidne ploiOe 
tega procesoria; ploSco prve gere- 
racije imajo ie nekai masecev. ker 
pa la svet vedel zaobatoieia napake 
» samem procesoriu, nlli onl sami 
niti kdo drag ni bil vol)an tesllrall 
izdelka. ki se ne prodaja. Sadat I'ti 
moramo fieslitali, ker so. kot vemo, 
prvi V Jjgoslaviji (seveda ne za dol- 
go. vandar le prvI), ki so zafell pro- 
dajati drugo generaci|o ploSi m jo 
seveda ponudill v tesliranje 8ela. ko 
so jo bill pripravijeni na prodajo. Ce 
vam ugaja. jo lahko takoj raroOite; 
iai le zaradi Intelova poPasnosti na 
dobavo Se vedno treba malo poPa- 

Naiprej nakaj 


laievellko napl- 
V vsega ne bom 
procesor S04S6 


sanega in zalo pn 
ponavljal. Skratka . 
je pravzaprav visoko razvita verzija 
procesoria 80386. ki Ima reka| zelo 
vainih drugaPnostl. Prva in osnov- 
na je detetvo. da le to sedai naiboli 
Integrirar procesor. kar so tin kdaj- 
koll napravili Tak. kakrSnega dobi- 
mo IZ tovarne. vsebuje namreS tudi 


80387. Orcga novlteta le vdeiani 
predpomrilnik s skromnimi 8 K, 
vender pa {e vdelan. seveda s krmil- 
nikom za predpomnilnlk. In konino 
Se tretja novost. kl je vsebovana 
V posebnem naiinu dela. Imenova- 
nem BURST MODE. Ta super hiter 
kratkolrajni naSIn dela. kl procesor- 
ju omogoPa izviievanje 12 do 16 
miliionov ukazov v sekundi. bl nat- 
raie prevedei v -napadalni natln-. 
Po Intelovem prodajnem naPnu naj 
bl vse to slaio toliko. kolikor podob- 
na matIPna ploSPa s procesorjem. 
koprooesoriem, krmilnikom pred- 
nllnika In samim predpomnllnl- 
s 2S MHz. £eprav je zaradi do- 
ih pridobitev delo z njim laije 


Iker |e vse spravijeno v enem flpu. 
le bol] zanasljivo) in pribllino dva- 
krat hitreiie, ker so razdalje In s tern 
das potovania signala prakllPno 

To le teorita. V praksi so zadeve 
seveda malo drugaCne. Gleoe cene 
vemo, da le vsaka nova tehnologija 
V za£elku draiia od stare. In da la 
izdelek nl nikakrpna Iziema. Z drugl- 
mi besedami. pioPPa sedaj slane 
veC od podobne ploPPe z enakim 
delovnim laklom - In to preeej ve6 
(7643 DEM. ploSPa Z 80286 + 80387 
na 25 MHz In predpomnilnikom s 64 
K pa 3800 DEM). Dvakrstno ceno bi 
seveda lahko opraviiili tudi z anakl- 
mi zbol|8avami zmogijivosti In ne- 
prlmerljlvo ve£jo zanesljivostio. to- 
da dvakrat veP je vendarle dvakrat 
ve£. Huiii problem je doslej nizka 
raven intelovlh dobav. s katero 
umetno vzdriuje visoke cene: to le 
seveda prehodna prodajna teiava. 
0 katerl lahko upamo. da bo kmalu 
odpraviiena. 

Zal doslej nisem mogel testirati 
matline ploSPe s procesorjem 
80386 na 25 all 33 MHz In zato ni- 
mam zaneslilve opora za primerja- 
vo. To me je prisllilo. da la radunal- 
nlk primerjam s standardnim raiu- 
nalnlkom AT. to {e z modelom CD 
junior kot nekakSnim optimumom 
danaSnje tehnologije In z raiunalnl- 
kom DTK 386 (naS standard v razre- 
du 32-bitnlKov). ki dela na 20 MHz in 
nima predpomnilnika. 

Seveda sem poskuSal vse opravltl 
po uteceni poll, toda Ceprav sem 
prebil s tern raiunalnikom ves dan. 
razumite ta lest le kot beino spoz- 
navanie z novo tehnologl|o: z drugi- 
ml besedami. k '486 se bomo ie 
vratali. Pri pregledu label z meritva- 
ml boste zlahka opazili. da nas bo ta 
procesor prisllll. da redeliniramo 
zmogljivostne stsndarde. 

Najprei o samI ploSil. Izdelek 
zlahka prepoznamo kot Izdelek dru- 
ge, zrelejSe generacije. Prvi val ta- 
kih ploSC le oopolnoma slonei na 
vdelanem predpomnllnlku. ta ploi- 
£a pa ie ponuja neposredno podpo- 
ro izbirl zunanjega pomnilniku z 32, 
64 all 128 K. Poieg seveda Se veCie 
hllrosti to hkrati govori o deistvu. da 
bo enaka ploSda podplrala tudi hi- 
tre|Se verzge procesoriev. ki se bo- 
do poiavill nekje v drugl polovicl 
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vorill, da bomo kliJbovalni In smo 
zabtevali, da 'abunalnik opremiio 
2 dokaj stardardnimi deli: vodilo 
nam |e bila lugoslovanska kjpoval- 
na logika. po Kateri bo veCina ku- 


Zanrmivi so rezullati fnarrtsv le 
plosbe 2 nasimi tesli CAD. Verzi|a 
programa. ki ga uporaPljam. ima 
namreP dve programsKi diskeli - za 
delo s Koorocesorjam in braz njega. 
Ooalai ni bilo nafiina. s kalerim bl 
zmedel program: prvifi sem dozii/el, 
da obe verziji programa delate z ra- 

da z razlipnimi rezullali glavni 
labeli so pnkazanl rezultali za delo 
orez koprocesorja. v posebnl labeli 
pa za delo s kopropesoriem. 

Ta posebna labela |e dokai zani- 
miva. V njei so ponovljenl razullali 
meritev d»eh leslov, ki uporabliajo 
Kopropasor. de ga rapjnalnlk Ima 
Zelei sem testirati hipotezo, da viso- 
<a stopnia integracije procesorja in 
Koprocesorja daje boijie rezullate 
Program Quattro ie takoj uporabil 
koprpcesor in ga na noben naPin 
nisem mogel od lega odvrniti. z De- 
signCAD pa la druga zgodba. Bodi- 

18 Uoimikro 


AT sa 


Pevala pn lakih obrobnih neumnc 
slin, kol so hitrl krmilniki disk 
z lastnimi predpomnilniki, nnre vi 
deo kadlce in podobno. 

Predpomnllnik diska in disk sodi 
ta V razred ESDI, video kartica pa ji 


krmilnika ESDI. Peprav le sam disk 
dokaj hiler (vendarle smo domneva- 
li. da b0|O kupci lega raPunalnika 
kupill vsaj hiter trdi disk). Razvoj 
stania smo spremljall na zaslonu 
EIZO, za kalerega smo ze zdavnai 
Irdili.da |e zares izjemen. 

PresenePenja so se zaPela pri pr- 
vin stroinih leslib. Ze prvl razullali 
so razloPno pokazali. da so za lako 
(ehnologljo potrebnl ludi drugaPni 


II prikazati vseh prednosti. ki jih po- 
njja i 486. Po testu MIPS firme 
Chips 8 Technologies la ploPPa na 
primer doseZe 4.8 MIPS oziroma je 
nekai man| kot dvakrai hi(re)sa od 
naSe ploSPe DTK. Zvar. s kalero sem 
se igral. je zaPsla kazali svoio nara- 
VO Pele pn natanPne|Sem tesliraniu. 

ResniPno zanimivo |e postalo Sele 
pri programskih leslih. Neposradno 
pred dalom s lo ploPPo sem se uk- 
varial s prenosnimi raPunalniki. ki 
so seveda obPuIno poPasneiPI. Zalo 
sem pri merjenju doZivlial slrese; 
nisem se mil zares vsedel. pa je Ze 
Pilo vse konPano. Na srePo sem 


’.tS 


rni na rezullate s koproce- 
In brez njega: s koprocssor- 
a AT 24 % hltreie, Zeno NE- 
} 12% hilreje. I486 pa nalan- 
38 % hilreje 6e lorej sodimo po 
ten rezjllatih. daje integraclja pro- 
cesorja In koprocesorja dejansko 
PoIjSe rezullate od preprostega nji- 
novega zbira. Kot vidite. bi bil in- 
mogljlvosti Se vepji. Pe bi 
labelo vnesel rezullate dela 
irjem v programu CAD 
liege iiieeiii napravll. ker nisem ho- 
tel preiudlclratl rezultalov glede na 
druge siroje. kl nlso imeli koproce- 
so^ev; to je naloga za prinodnost). 

loZlli. le nenavadno doigolrajno na- 
laganje delovne datoteke v Word- 
Perfect. Peprav vemo. da gre v tern 
primeru za Irdi disk. Kdo ve. zakai 
kljub temu. da je dovolj hiler In da 
ima odiipno hitrosi prenosa. ni iz- 
polnil pripakovanj. mislim. da bi 
moral bill hitrejSi. Peprav sem ga 
resda prin.eriat z nenavadno hilrim 
diskom Microsctence 1050. Ned- 
vomno bodo resni kupci takega ra- 
Punalnika zahtevali ludi krmilnik 
s procesoriem ter predpomnllnlkom 
in se bo potem vse Izvajalo vsai dva 


Zejo rezullati, 
presionirajo. Hitrosi 
V programih CAO, ‘ 




m si nil! 


misllti. kaj bl se zgo- 
a namesto navadne 


Tt Tl. pa Peprav 
to drago? Seve- 


karlice EVGA v __ 
s video procesorje 
model 34010. Ali |e 
da le. sai vsa zadev 
15.000 DEM. Ali je vredna lega de- 
narja? Kakor za koga. Pe potrebuie- 
te VBlike zmog1|ivosll. potem je 
vredna. Edini upoStevanja vreden 
problem tega slroja je vpraPanje sa- 
mega DOS, kl je pravzaprav glavna 
zavora tega raPunalnika. Ce bosta 
Microsoft in IBM izpolnlla obljube In 
nam v mesecu dm podanla OS/2 
verzije 2.0, ki bo dokoncno izIoPila 
segmertni prislop pommlniKu v blo- 
kin s po 84 K in bo omogoPlla line- 
aren prislop vsem izvorom. bo la 
pioSPa postala tislo. kar patrebuje- 
mo. Sele tedaj, Ze Panes pa pri siste- 
mih UNIX ali XENIX lahko obPullmo 
prednosli eksplozivnega naPina de- 
la (burst), Kl dodatno vodi do vepje 
btlrosli 

Ce se ukvarjate z aplikacijami 
CAO/CAM ali s Kakimi malematipni- 

1 model!, le celo z DOS lo naibolj- 
— -- -- Toliko za prvic. 


e (in 


ia zadeva zi 
ker, dokler r 
ludi ne morele) veneti. Jaz pa grer 
sedaj brcnit v kot tistega mojeg 
poizasee.. 
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MLACOMdoo 
Celov8ka 185 
61000 Liubkma 


AVTOTECHNA 

Produktlon*- und Warenhandelsges. m. b. H. 

Prnduklitins- und Warvnhandelagvk. m.b.H. 

St. Veiterstr. 41. Celovec (KIsKenfum. Ausirija 
Dei. cast poncd.-pciek 7h-12.3Uh. subola 9b-l2.30h 
Telcfnn: 9114.1 463 S057» 

Telefaks: 9943 463 50522 

Informucije v Ljubljani: (061) 323 755 in (061) 329 067. 
ud Oh do I5h. 




TRGOVINA V CELOVCU VAM PONUJA 
VRHUNSKO RACUNALNISKO PERIFERNO 
OPREMO PO IZREDNIH CENAH I 

- GARANCJJA V JUGOSLAVIJI I 


Tiskalniki KPSON_ 


ypmia/lr If to usiale cent Epsonofih pror.mdov} 

Kislaniki Roland DG 

DXYlIdO.A.I formal 


Kampleini s 


Garandja in servis v Ljubljani. v 48 urah! 


microline 

microline 

microline 


Racunafniki Microline XT/AT'386 <) Tiskalniki 
Fujitsu, Epson i HP Ploteri Roland i Calcomp < > 
Diskete 3M < ) Software Miske Genius < > Kopro- 
cesorji Intel in HT 

IzvlePek iz ceaika a npunalaike 


(1 12 MHz, 


• Microlisz AT 12/411: U 

RAM 1 Mb, 40 Mb r a 
Hercules 27.300clia 

• Microliae lii 25/11)0: laid 25 MHz, 

RAM 4 Mb, 100 Mb 25 ms bstd disk. 
Hercules 59.000 dia 

• Pip 256-100 SOdio 

• eip IMS: 4256-80 . I88.6ilui 

• SIMM&SIP9XM-80 1940diD 


• HerculesksrlicaVlIsel... .509dm 

• MoldlOzaAT llSdisi 

• F1ik>P 7 1.2Mb, TEAC ... .1.620diD 

• OhiljeAT-f I80W 2.0l»da 

• MfMFDDHDDltl l,655du 

• 10diskel3M 360K 235 dia 

• lOdisketSMUM 355 dm 

• 10ilisket3M720K 461 dia 

• MiibGMF302 877 dia 


Microline () Zagreb {) Jordanovac 119 
Sc Stoosova 25 

Tel: 041/217.915 <> Fax: 041/218-711 


ABACUS & ProSoft GmbH 

V Jugoslaviji: J. Beraha, dipl. ing. ul. Filipa Filipovica 49 
ItOOO Beograd, telefon i (elefax: UI1/45K-148 teicks: 
72708 


NASE CENE SO O.K.! 


Smo med vodilnimi dobaviteiji PC racu- 
nalnikov, opreme in softvera v ZRN. Ste- 
vilni Jugosiovani z nami uspesno sodelu- 
jejo. 


Na&lednje koriguracije so kompletni PC racunalniki. 
Tu je vse - pripravijeno za delo 


Tehniinl podatkIXT 286-AT NEAT-AT 386$X-AT3e6-AT 

5 = !: t t i: t 





o'vasi. ABACUS & ProSoft Gml 


AT-286 samo 19.990 din! 

Osnovna plosca 12 MHz OWS. 1 Mb RAM, mono grafiina 
kartica, HD/FD kombinirani krmilnik 1:1, tipkovnica. irdi 
disk 20 Mb, gibki disk 1.2 Mb. baby ohisje z usmernikom, 
paraleini in serijski vmesnik. 14" monitor 


AT-286/12-40S: S irdim diskom Seagate ST2SI-1: 22.645 din 
LAPTOP 2S6/12, 4CMb HD, plazma disp. &40)l400; 39.990 din 
TISKALNIK HP LaserJet HP: 34.400 din 

OSN.PLOSCE: TRDI DISKI: 


386/33 Cache 
38605 Cache 
386SX.16 
286/16 NEAT 
286/12 


3.590 di 


Seagate ST225, 20Mb, 65[ns 4.800 din 

Seagate ST2S1-1. 40Mb. 28ms 6.990 dm 
Seagate ST277R.l,65Mb.28ras 7.890 dio 
NEC D 3142, 44Mb, 28ms 7,850 din 
NEC D 3661, 118Mb, 23ins 20.475 din 
Micropolis 338Mb. IStns 37.330din 


RAZNO: 

Monitor Multisync 14‘, 1024 x 768, 0.28ttun.40MHz: SAMOt 10,964 din 
kartica: 1024«768,l6-bitov, 512Kb ram: SAMO: 3.46«din 

IlTKaprocesotji3l>-300%hitrejSi. 8OC387-20 SAMO 7J90din 

Brezprekinitveno napajanjc UPS 450 VA, atesliran v YU: 9.890 din 

Programator epromov 2716-278001 z avtodetekdjo tipcar: 3300 din 

POKLICITE! 
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GRAFICNA TABLICA CHERRY; 




ICAD/CAMI 


■ ii, 


GRAnfcNI SISTEMI ZA OBDELAVO SLK 


PC V vpregi s skenerji 


I f, lislemi CAD Oodo tudi v ng- 

S sledn/in letin spremlnjah po- 
LilJdoOo Stevllrih lehmemh bi- 
roiev. razvojnih in konstrukcljskih 
oddelkov Inzenifjem in lehrikom 
poslaia radunainiSka grgtika komp- 
nkacijsko sredstvo itevilka 1. Sisle- 
CAD bodo v prihodnia razbreme- 
niii inZenirje in tahnike vseh rutin- 
sklh opravii (risanja, lepiienja. pisa- 
nja) ir |im omogodili, da osradotodi- 
jo svoi ustvarjalni potenciai na 
osrednje probleme. ki |in reSuie|0. 

Od sistemov CAD zantevamo vi- 
soKo Kvaiitetne rfsbe in ustrezno 
hranjenje dokjmentacije. Vnaganje 
podatkov jB iahko rodno ali avtoma- 
liino s skenerji. 

Po zadnjih ocenah se ia vedno 
okoii 90 - 95 odBlolkov irienirskih. 
arhitaktonskih, dizajnerskih, geo- 
gralakih in geodetskih rise shranjp- 
je na papirju. Kar 80 odstolkov no- 
vih risb so same raziidice obstoje- 
dih. Hkrati pa Sludije v ZDA (Inter- 
graph) dokazujejo. da je od 10 do 20 
odslolkov arhiviranih risb. ki naj Oi 
biie doslopna v arhivu. izgjOijenih 
all arhiviranih napabno Tjdi da so 


Dvojna podatkovna baza skeniranje 


KSj ti slatisticni podalki porreni|o 
r praksi? Z naraddajodo uporabo 
CAD in gratidnih sialemov ustvarja- 
mo dvojro bazo dokumentov: po 
am sirani robno izdeiane risbe. po 


Stapljanje rocno in 
radunalni^o generiianih 
risb 

Pazmisiimo o rodno generirani 
podatkovni bazi. Risbe so na papir- 
ju ail poiiestrski loiiji - so obseine 
in okorne. £e ielile posamezen do- 
kument posodobiti aii spremeniti, 
ga morale narisati ponovno. Ooku- 
menti razpadaio s dasom in/aii upo- 

RacunalniSko generirana baza 
podatkov pa je kompaktna. spravije- 
na na magnetnih aii opiidnih medi- 
|ih. Risbe iahko posodabljamo all 
spreminjamo s sonverskimi progra- 


skener, kl Iahko obdeluje dokumen- 
le do lormata AO. 6e jporabljamo 
LDS 4000. le das za skeniranje lipid- 
nega lormata AO za risbo CAD pri 
visoki lodlllvosli 300 dpi: in za spre- 
membo v format RLC same 96 se- 
kjnd. Ta novi skener je zelo iskan 
vmesni dien med produkti, kot |e 
skeneraki dodatek SCAN- CAO. in 
samoslojnimi dragiml skener|i. 

Druga prednosi dragih samostoj- 
nih skenerjev je redkeje zahtevana: 
to je vdetanasposobnosl za povede- 
vanje risb. izvedena v kompleksnem 
sortveru in elektroniki. Povedavanje 
risb V tem pnmeru rabl predvsem za 
rekonstrukeijo poSkodovanlh. zelo 
umazanlh all obledelin doku- 
mentov. 

Aplikaeija podio^ja za PC 
skeniranje 


bazi dokumentov - rodr. 

radunalnilko ganeriran silem - se 
kmaiu postavi vpraianje. 'All je 
kekien nadin za zlltje ten dvah vrsl 
podalkovrih baz v eno samo komp- 
juleriziraro bazo. v kateri bo laZe 
spreminjati in dislribuiratl risbe. 
V kateri dokumenli. zasr 
prejsnjlh risbah. ne bodo j 

spreminjati standardizlranlh efe- 
mentov?' 

Odgovor je -da-. V mmnogih or- 
ganizapijah so Iahko PC sistemi za 
skeniranje najbolj udlnkovlt nadin 
zlivanja rodnlh in radunalniSko ge- 


jo poceni i 


o pomeni. da porabimo zelo 
vaiiBo dasa za ponovno opravijanje 
ze opravljenega dela in da nam 
shranjevanje m popravljanje doku- 
mentov vzamela preveC proslora. iz- 
poslsvila risbe napadni rabi. po- 
skodbam ali jih izgubimp. torej je 
dvojna baza neudinkovita in prema- 

Oa bi obpravili ta probleme. po- 
trebujemo sislem. ki nam bo omo- 
gpdil akonomidno In udinkovito 
konverzijo obstojadih nsb ra papir- 
ju v radunalniiko berijive formate; 
moZnosI radunalnidke obdelave ns- 
be z rastrskiin all vektorakimi pro- 
g>ami. razmnoZevanje nsb za naSe 
organizacijske polrebe z elektron- 
Bkimi all papirnimi kopijami; vzdrZe- 
vanje ceniralizirarega radzorstva 
■lad podatkovno bazo dokumentov. 

Razvoj sirojne oprama v zadnjem 
•* " "'""li najnovBjdi razvoj 



Skeniranje na osnovi 
osebnih ra^unalnikov 

Skenerjj na osnovi osebnih radu- 
nalhlkov ponujajo lodljlvost od 200 
do 500 todk na palec (dots-per-inch 
- dpi). InZenirske. arhileklorske in 
dizajnerske risbe po nevadi spadajo 
V kategorijo -nizka lodijivosti-. Na- 
kateri dragi samostojnl skenerji lah- 
ko doseZeio lodljlvost do 1500 dpi. 
kl se po navadi uporabija samo za 
zelo natandne zemljevide. 

PC skenerji obidajno obdelujejo 
dokumente do formala AO. ki je zelo 
uporabljan, deprav je vedma inZe- 
nirskih in arnilektonskin nsb lorma- 
tov A1 In A2. 


pred PCskenerji. Prva je hilrosi ske- 
niranja. a ta prednosi hitro izginja. 

Za primer: das za skeniranje risbe 
formats AO s podasnlm PC skener- 
lem, na primer ploterskim dodat- 
kom HI SCAN-CAD, je od a do 24 
pri nizki In od 15 do 30 minut 
pri srednji lodijivosn. V sploSnem je 
hilrosi lam vedja, dim mZja le lodlji- 

Pred kratkim je Hi predslavll nov 
skener. LOS 4000, ki omogoda veli- 
ko hilrosi ludi na osnovi PC-ja. LDS 
4000 je hiter. sorazmarno pocem 


uporabniku ekonomlden nadin za 
spremlnjanje knjiZnlce obstojedih 
rodno izdelanih risb v radunalniSki 
formal. To je posebej uporabno za 
arhitekturne in InZenirske lirme. ka- 
laslrske urade. izabraZevalna usta- 
nove In izdajatelje tehnldna doku- 

Ti sistemi ponudnikom radunalnl- 
" "istorltevomogodajo.daponudl- 

i storitve za konverzije risb. 

radunalniSkih storltev 
Iahko dodajo ved vrednosti svojlm 
storitvam. razvijajo eksperlizo v ske- 
nlrshju In konverziji in ustreZajo po- 
Irebam uporabnikov. da hitro zlijejo 
rodno radunalnif 


PC skenerji so v sploinem podas- 
nejil kot njihove draZja verzije, loda 
kvalilela z njimi generiranih podat- 
kov je obidajno prav lako visoka. Na 
primer; da Zeli uporabnik skeniratl 
na dan manj kot 10 risb, kjer ja das 
za skeniranje od 10 do 30 minut za 
dokument le majhen del celotnega 
procesa. je skener. kot je dodatek 
SCAN-CAD za riaalnik. idaalen. 

Pogiejmo na kralko Iri primere 
podrodij uporaba. primerne za PC 
sislem skeniranja. CAO/CAM; shra- 
njevanje In ponovno uporaba: ko- 
munlkaciie. 

1. Apllkacije CAD/CAM se oplrajo 
na Intellgentne baze podatkov za 
InZenirske analize m podporo proiz- 
voanji. -Inteligentna-' baza podal- 
kov je tista. v kateri razlldni elementi 
- npr. sistem gradnje zidov ali le- 
rtojijo v 


spremenjene v radunalniSki format 
v manjdem itevilu. do 10 risb na 
dan. V takih prlmerih hitrost skeni- 
ranja In das konverzije nlsta probla- 


2. PC skeniranje se Iahko uporab- 
Ija ludi za shranjevanje dokumentov 
in njihovo ponovno uporabo. V teh 
prlmerih modifikacija obstojede ris- 
be ni potrebna, zato ni treba sprami- 
njatl sliKa v veklorje. Kot pri aplika- 
cljah CAD/CAM je tudi tukaj hitrost 
skeniranja problem le. de Zelimo 
skenirali ved kakor 5-10 risb na 

3. PC skener je posabej prlmeren 
za genenranje rastrsklh jiodob za 
elektronske komunikacije. Na pri- 
mer; skener vetikega lormata Iahko 
ganerira rastrsko podobo risbe tor- 
mata AO. ki |0 polerr Iahko posredu- 
jemo 2 modemom ali s faksimllom. 
Kadar je obsag dokumentov maj- 
hen, hitrost skanirahja ni tako vaZna 
Kot pri velikem itevilu. Skeniranje 
Iahko potaka posredno (oft-llne) in 
podatki se Iahko prenesejo z naj- 
vedjo hilrostjo prenoshe poti. 

Naj povzamemo: PC sistemi za 
skeniranje so najbolj uporabnl: 

1. lam. kjar ni polrebho skeniranje 
zelo velikega dtevlla dokumentov na 
dan 

2. kadar Zell uporabnik vIoZItl obsto- 
jade dokumente v radunalnlZko ba- 

3. kadar Zell uporabnik zmanjZali 
stroike in porabo dasa v primerjavi 
z rodnim digitallziranjem. 

Miti in problemi v zvezi 
s skeniranjem 

PC skener mora zadovoijiti na- 
slednje zahtave: 1. radunalnidkl do- 
stop do rodno izdelanih risb: 2. di- 


aii veklorski nadin 

Zelo je razdirjen mil, da so ske- 
nerji velikih formalov izredno dragi. 
speciaini in zapleteni sistemi. To je 
bilo res pred nekaj leli. Dodatek HI 
SCAN-CAD za risalnik je bil med pr- 
viml skenerji. ki je Oil dovolj ekono- 
miden. da so ga uporabljali za ske- 
niranje velikin formatov. z dilemo. ki 
le bila znadilna za barvre televizorja 
pred pribliZno 30 leti: hardver je ob- 
stajal. programov, ki bi ga p< ' 
pa je bilo male in so bill me 

Na sredo ni ved tako Razvijalci 




z ustreznimi apecilikaciji- programov so napolnili 


Za apllkacije CAD/CAM se input 
pripravlja predvsem z rodnim diglta- 
liziranjem all dolodanjam koordinat 
s lipkovnice. Uporaba skeniranlh 
nsb pri aplikacijah CAD/CAM naj- 
vedkral zahteva konverzijo skenira- 
re raslrske podobe v veklorsko. 

clje CADfCAM°°prrkWerlh^so hsbe 


z mnogimi ustreznimi orodji za upo- 
rabo skenerjev 

Toda skenerji niso. v nasprotju 
z zgodnejZim prepridanjem. darob- 
ne drne Skatle. ki avtomatsko spre- 
menijo risbe v podatke. pnmerne za 
radunalnIZko obdelavo. Vse. kar 
skener v bistvu iahko naredl. je to. 
da pobere 'Sllko- risbe in jo shram 




informacije. 


Drug! zgoOnjl mit, ki je obdajal 
skenerje. je bll. da veklorizacijski 
program! odstranijo potrebo. da 
£lovek posega v proces spremembe 
|2 rastrske v veklorsko obliko. Pro- 
gramske zmogljivosll so se v zad- 
njem Oasu resda poveiale, a -ma- 
gldno tormulo- bo treba &a razvib. 

Problem vaktorizaciie skenersko 
kreirane rastrske podobe je ved- 
no vaien. vetidar se zmanj§u|e 
vzporedno s tem. ko program! CAD 
napredujB|o. lako da -me!)ejO" vek- 
torake In rastrske podatke. Nekaler! 
aedai ocerjujejo. da danes 2e 90 
odstotkov lahtev obravnavajo na ra- 
slrski oanovl. 

Za uporabnike a program! CAD na 
vektorski oanovl je Se vedno potre- 
ben •CAD-partecI- konverzlia Iz ra- 
stra vveklor. SoAvarska veklorlzacl- 
ja zanieva dodaino Ciiienje z -over- 
tracing* all z editiranjem v veklor- 
sko osllko. 

Drugl problem |e das, kl je potre- 
ben za skenirartje risbe. v primerjavl 
s dasom za konvertlranje risbe v za- 
ZelenI format. V splodnem je kon- 
verzljskl das precej Oaljdt kol das. 
potreben za skenlranje. Hlabo. kl jo 
ponavadi lahko skeniramo v manj 
kot 10 mlnotab, konvertiramo v vek- 
torski format tudi do tri ure. Vaeka- 
kor pa je skeniranje de vedno vellko 
boll produktivno kot celotno redlgl- 
lallzlranie risbe. Ocene povedarja 
produktlvnosti z uporabo akenerja 
se glbljejo med 2:1 do 10:1, a pov- 
predno vrednoatjo verjetno pri ran- 
gu 5:1. 

Tret|l problem je dedalje bolj raz- 
Siriena jporaba nibridnih vektor- 
sko-rastrskih fllmov. Kot smo prej 
omenill, zdaj vidimo. da se lahko 
vedji del zahtev dokumentadiske 
baze podatkovzadovol)lvo oredl ra- 
strsko. Vsekakor pa so specifidna 
podrodia. ko je najboIjSa reSilev ra- 
slrsko-vektorska komblnaclja. 

Arhllekturni biro, na primer, fan- 
ko prenese s CAO krelrani gradbeni 
nadrt na skenirano rastrsko risbo 
gradbene parcels brez konvertlra- 
nja podobe parcele v vektorski for- 
mat. Z uporabo raalrsko-vaktorske- 
ga nibnda Ima uporabnik tudI moZ- 
nost. da brez leiav komblnlra tekst 
In risbe CAO za, na primer, prlrodni- 
ke za usposabljanje all za prezenla- 
ci|e kupcem. 

Cetrti problem - ki sicer ni ved 
tako vaZen. a ga |e Se vedno treba 
upodtevali - so omejitve vellkosti 
a skenerjem krelranlh datotek. Veil- 
ke podrobne risbe se spremenljo 
V zelo vellke rastrske datoteke. AO 
risba elektrldnega vez|a mimogrede 
zahteva pet megabitov all ved shra- 
njevalnega prostora. 6m vlija |e 
skenerska lodljlvost, tem vedja |e 
datoteke. 

Oditno je, da bl cela knjlZnlca rlab 
zahtevala vellko Investicljo v shra- 
nievalne kapacltete. 

Take masivne datoteke ne zahie- 
va|0 le precej prostora za shranjeva- 
nje podatkov, ampak tudi modre 
proceaorje. kl delajo z vellko hi- 

Vsekakor pa se la problem zmani- 
iuie s padanjem siroikov za mag- 
netne m optidne ahranjevalce, za 
pomnlinlike dipe z visoko zmogljl- 
vostjo In 32-bilne procesorje. Pro- 

Kot ovira za ekonomidno skeniranie. 


Peti problem le era od znadllnosti 
samega trga. Trg za skenerie je zelo 
vellk In vkijudjje zelo fazlidne zah- 
teve. Na enl stranl poznamo namlz- 
ro zaloZnlStvo predvsem z zantava- 
ml po skenlranju formatov A4 In A3. 
Na drugl stranl pa so npr. zahteve 
po skenlranju vellkega dtevlla na- 
landnlh zemljevldov z visoko lodljl- 
vostio. Med tema skrajnostima so 
potrebe za skeniranje razlldnih, tudi 
nestandardnin lormatov na podrod- 

arhilekture. InZenIrstva. dizaina 

proizvodnje. 

Ob tako razlldnin potrebah. raz- 
lldnem gredznaniu In mitih o skenl- 
ranju nl dudno, da pogoslo prlhaja 
do zmeSnjav. Kako naj ovladsmo ra- 
stode gore nadih dokumentov? 
Zmeda se poiavija v zvezi z odlodl- 
tvljo o tem, kakdne reditve so najprl- 
mernejde za dolodene aphkaclje: 
o tem, kaj skenerjl zmorejo In desa 
ne; In o tem, ka| podetl s skenirano 
podobo. ko jo enkrat te Imamo 

NaivaZnejte je ugotovill, ksj posa- 
mezen uporabnik v reanicl potrebu- 
le. Treba je definiratl problem, kl ga 
ima uporabnik In iz njega IzIuSdIli 
integrirane sisteme. kl bodo ustre- 
zali posebnim zahtevam. 

Takien bi torej bil PC sistom za 
skeniranje velikih formatov: 

- Ultra, modna Oelovna postaja 
CAD, kl lahko podpira sofistlclrane 
softverske aplikacije 

- skener - all kot dodatek vademu 
HI ploterju all hltrejdi samostojni 

- peresni risalmk vellkega forma- 
ts za izrls vektorskih risb CAD 1n 
niter tiskalnik/risalnik z visoko lod- 
Ijivostjo za rastrske risbe In tlakanje 
besedil 

- programsks oprema. potrebna 
za skeniranje. shranjevanje, pregle- 
Oovanje in tlakanje dokumentov 
V raslrski obliki in za njihovo spra- 
minjanje v vektorski format ter izrl- 
savanje. 

Tak PC alstem za skeniranje 
jstreza zahtevam, kl smo jih prej 
omenill. Kondnemu uporabniku 
omogoda: 1. radunsinidki dostop do 
rodno krelranlh risb. 2. distribucijo 
risb iz centralne baze podatkov In 3. 
moZnost. da shranjuje ter Izrisuje 
risbe tako rastrsko kot vektorsko. 

PC skenerjl nlso le za prepozna- 
vanje tekafa. PC skener je lahko ce- 
lovlt. sorazmerno poceni sistem za 
zlivsnje rodno In radunalnliko ge- 
neriranih dokumentov vellkega for- 
mate. za shranjevanje. ponovno 
uporabo. obdelovanje. razmnoZeva- 
nje in tlekanie dokumentov In risb 
vsah vellkosti, kl bi sicer ostale raz- 
prSene po vsej organizacljl in bile 
Izpostavljene podkodbam. razpada- 
nju In Izgubi. 

Nadleimo de nekaj programskih 
paketov. kl jIh bodo pogoato srede- 
vall list!, klaebodo ukvarjallsskeni- 

SCAN-CAD 

Avtor: Houston Instrument. Au- 
stin, ZOA. 

SCAN-CAD kontrolira delovanje 
skenerjev In omogoda obllkovanje 
datotek CUT, .IMG, .PAS. .RLC ter 
medsebojno konverzijo. 

HI-SCAN 

Avtor: Houston Instrument, Au- 
stin. ZDA. 

Omogoda rastrsko obdelavo risb 
In vektorlziranje po rastrski predlo- 


CAD OVERLAY 

Avtor; Image Systems Techn 
gy. New York. ZDA. 


sKemu pakelu CAD ]e dodanih nekai 
ukazov. ki olajdajo delo. ZaradI 
udlnkovitosti in praktidne uporab- 
nostl je zelo razdlrjen. VeraaCAD 
Ima od zadetka lalodnjega lela Is 
Irtegriran CAO OVERLAY. Vhodni 
format: datoteke .RLC. 

CADMATE 

Avtor: MIrotec International Inc., 

Programakl paket rabi za konver- 


Avtor: Vlaual Understanding Sy- 
stem Inc., ZDA 

Vektorizira rastrsko sllko v ravne 
drte In loke. Vhodni format; IMG. 


Izhodni format: Postscript. DXF. 
DC-Bin. Gerber ASCII. WSout. EM- 
Mout. HPGL. DM'PL... SCANPRO 
Avtor: American Small Business 
Inc.. ZDA. 

Podatke. pridobljane s skenerjl. 

jo nekaleri programski psketi CAD. 
Vhodni formal: .RAS. Izhodni tor- 
mat: .PD1 iDesIgnCAD .DXP 
(AutoCAD). 

VIrl: HI Technical Information 
Bullslln. kdor iell podrobneiie in- 
formaclje. jIh lahko zahteva pn CSI, 
Ljubljana, Vodnikova «, « (061) 


MIKRO MALTA 

Pragersko, Piujska cesia 10 
(062) 810-326 



PC Globe, inc. 
Jensen & Partners UK Ltd. 
OrCAD Systems Corporation 
LAHEY COMPUTER Im. 
MATRIX Software Technolojv 


Vaoi po egodnih cenah, k) smu jib skopaj z naiinii lujinii parUerJi, oMIkovali 
posebej za JezosJavIju, ponuji tlcendoo proKramsko opreno: 


MalhCAD2.5 
PCToolsDeluaelniT V6 
DesignCAD2D 
"e.signCAD 3D 
SpinRIle II 
SMALLTALKA' 

PC Globe 

•peed Mudula - 2 
TopSjwcdC 
OrCAD/SDT 111 
OrCAD/VST 
OrCAD/MOD 
OrCAD/PCBIl 
OrCAD/PLD 

LAHEY FORTRAN 77 A Nil 


5890. 50 dm 
1773.10din 
35Sg.I0din 
4748. Ilf din 

1130.50 din 

1190.00 din 
900.00 dlB 
1258.95 dm 

3129.00 dm 

5890.50 dm 

11840.50 din 
5890.50 djn 

17790.50 dm 

5890.50 dm 
pokUHte 


MATRIX LAYOUT EUROVERSION 2.0 ENGLISH 3655.00 DIN 
Izredno CASE otodje: glej MM 5-89/22 in MM 4-90/9 


Tisli. ki sre spoznaii Skodljivosl in pomanjkljivosii piraisn'O. ki si ne 
lelile uei kvarili oii nad slabimi folokopijami rtfli'odiV in hoteu 
programsko opremo inilatirau iz originatnih diskei, jo spozoon iz 
popolnih navodil ler uiivaii vse obiiajne ugodnosii regisiriranega 
uporabnika. piSile na naslov: 


MIKRO MALTA, 
d. o. o. 

Pragersko. Ptujska cesia fO 

aii poklicUe 

Pel, & Fax': (062) 8111-326 
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I UPORABNI PROGRAMI I 


V pascalu In uporabija rutina Iz 
knjiznice RTC-ASM.O napiaane 

V zblrrlku. kjer so vse ruline delirl- 
rane kot zunanje (ukaz XDEF). Pra- 
vedemo ga kot aplikacijo TOS In 
preimenuiemo v PRQ, saj progra- 
irov TOS V AUTO imaniku ne more- 
mo samodejno startati. 

Nastavitvani program je prav tako 
napisan v pascalu. Mma vdelanih 
psoeabnih kontrol pravilnosti vnoea 
ure in datuma. Program ne deluje 

V okolju GEM. saj je preobseZno za 
objavo. za izdelavo pa so uporablje- 
na tudi razna prograirrska orodja 
(posabiu dodalne knjiilcB rutin). 
Daloteka RSC le kralrana a progra- 
mom RC62 - resource constructi- 
on set. vkljudena je pascalska knjii- 
nica za delo v okolju GEM. Vsem 
Interasantom sem za mlnimaino od- 
ikodnlno pripravijen posneti kom- 

kljuCno njihove diskete. 

Namesto IntegrIrarega vezja SN 
7aALS574 bi verjetno labko upora- 
blli tudi 74HCTS74 ali SN 74LS574. 
vender tega nisem praktiino prelz- 
kusll. Vezje 103 - SN 74LS244 pa 
lahko zamenjamo tudi s SN 
74AI.S244 (hltrejSI) oziroma s tlpom 
74HCT244. Uporovno vertgo lahko 
izdelamo iz 4 1/S W uporov, monti- 
ranih vartikalno. Integrirano vezje 
IC4 je priporobljivo montirati na 
podnoije (pozor: CMOSj. S kon- 
denzatorjem 04 pa lahko nastavlja- 
mo tofino frekvenco oscilatorja na 
32,768 KHz. kar preverlmo z dobrim 
Irekvencmetrom ell pa z uro na dalj- 
le dasovno obdobje. Baterijo prlk- 
l|uilmo z ilco dolilne okrog tS m in 
ohi&je nosilca baterij nalepimo na 
prikladno mesto na zadnji strani ra- 
iunalnika. 

Pozor: vse llnije raz&ritvsnih vrat 
so povezane direktno s procesor- 
|em brez posebnih vmesnikov, kra- 
tek etik med prlkljudnimi koniakti 
module lahko povzroil poikodbo 
samega radunalnika, kakor tudi vsa- 
ko nepazijivo in nepremidljeno eks- 
perlmentiranje z modulom. Ce ste 
vezje pravlino sestavlil in preverlll 
povezave. ga lahko vkijuilte. Ker ni 
posebnih nastavljanj. mora vez|e 
delovati ob prvem vklopu. 

Ves uporabljeni masterlal le mo- 
gote dobitl v ZR NemdijI. v znani 
trgovini STRIXNER + HOLZINGER 
ELECTRONIC v Munchnu, kjer za 
ves material ne bi smell odSteti ve4 
kot 45 OEM. seveda pa lahko pov- 
praSate tudi po drugin trgovinah. 
kot so RIM ELECTRTONIC, CON- 
RAD ELECTRONIC In druge. 

V primeru kakrinlh koll tedav se 
lahko obrnete na naslov: Franc Ur- 
band. Radja vas 24. 66263 Carklje 
Ob KrkI oziroma na * (0608) 69-246 
V vedernlh urah. 



VDEIAVA EPROM V C 128 

Naredite si C 160 


LZlJvedali na 128 K, ROM pa na 
64 K. Poleg tega so njegovi kon- 
struktorji, kl Imajo Izkudnje s starej- 


71 C-64 In 


pjstlii 


uporabnikom moinost, da vgradijo 
ie 32 K Internega (rotraniega) ROM 
in 32 K zunanjega ROM (z RAM se 
ne bomo ukvariali). Ta moJnoat. to 
EPROM)'^'' <'i' 


ne ploSde. poleg 4 x 32 K Inlegrira- 
nega vezja RAM. zagledall eno 
majhno prazno podnoije Dovolj je. 


da V njega vstavlte EPROM (ROM) 
do 32 K (tip XX2S6) in ie se pojavl 

V radunalnikovem pomnilnidkem 
razporedu ns bankah 4-7 In 12. Za- 
radl specitidne organizaclje C-126 
ne moremo vseh 32 K uporabljatl za 
svo|e programs. Oejansko jih lahko 
nekaj man) od 28 X (razdeljenih 

V dva btoka: S8000 - SCFFF in 
SEOOO - SFFFF brez lokacli MMU 
5FFOO - SFF04). kar pa je povsem 
dovolj za profesionaino uporabo. 

Programi 


se najprej moral odlodlti. katere 
programs bom dal v EPROM. Gleda 
na podrodje dels, za katerega naj- 


boli pogosto uporabljam svoj 0-128 
(strojno programiranje), sem izOral: 

- ABC TURBO VE.O (udoben turbo 
za C-64), 

- TURBO 250 V2.0 (turbo za C-64, 
kl omogoda nalaganje izjemno dol- 

skorajdado62K) 

'1.0 (omogoda snr 


- TOS TURBO V 


dela o< 


nilnika v turbo formatu C 


- MONITOR 49152 (2b ton 
omenien v revijsh). 

- TURBO 128 (zdruZIjiv z zapisom 
turbo tormata C-64). 

- TOP - ASS (doslej nedvomno 
najbol|dl zbirnik MACRO za C-128; 
z njim je ta projekt tudi napravjjen). 

VI lahko brez kakrdnih koli ovir 
Izberete programe, ki vam ustrezaio 



(to so lahko celo programi BASIC). 
UpoStsvali morate same sledeOe: 

- skupna dollina programa ne sme 
bill vebia od 26 K. 

- paziti morale na -luHnio- na 
JOOOO - SDFFF. 

Za banko. iz kalera bela upravljal- 
skr program, sem doloCll banko 
A (razporeditev v banki; StWOO 

- J7FFF RAM iz banka 0; S0OOO 


drobja I/O n 


,0000 - SDFFF in 
.-,.-..a MMU na SFFOO - SFF04). 
Konslania BANKCODE » listlngu js 
pri bank! S16(>22). 

Vse izbrane programa posname 
mo z originalnlh naslovov pomnilnl 
ka na Irak all disk, nato pa jih a po 
moejo kakega zaslonskaga progra 


mo, da so programi od naslova 
S8000 naprej in ne smemo pozabili 
na -luknjo- na IDOOO - SDFFF) 
V nadalievanio teksta se ukvarjam 
z zgorai navedenimi programi, vse 


h " t ? 2^'^28 


MEMTAB na 4630-4710 (v obllki: oz- 
naka v EPROM, naslov. s katerega 
se program dejansko izvaja, dol2l- 
na-1). Ko tako zloZeno v eno kodo 
vse posnamemo. zaOasno -pozabl- 
mo- na to kodo. ker le vse do pred 
konce ne bomo potrebovali. Sedai 
pa nekai besed o samem izplsu 
upravljalakaga programa: 

1000 - 1160 Oetiniclja razllSnih 
konstant, uporablienin v programu. 
1 180 Ukaz SYNTAX: doloOa zbirniku 
(assembler), da preveria sinlaktiino 
praviinost, da pa kode NE vstavl]a 
V pomniintk. Ko vse natanCno vne- 
semo In preverimo praviinost. la 
ukaz odstranlmo. 

1190 - 1200 Koda gre v banko 1 od 
naslova S6000 naprej. 

1220 - 12S0 Ze omenjena tabela 
programa v EPROM. 

1300 - 1390 Med iniclalizacijo se 
podprogram RSW prepisuje v RAM 
in preko njega gre vsa komunikaci|a 
EPROM - banka 15. Podprograme 
kliiemo z neposradno spremembo 
naslova v ukazu JSR. 

1410 - 2000 Nekai podprogramov. 


kl urejajo invertlranje opelje, iz| 
vanje okviria Ipd. 

2030 - 2260 Podprogram! za 
trolo tipkovnlce. Podprogram, 
visno od prltisniene tipke. vrnt 
poredno Stevilko iz tabele na 
(RET-0, HOME-1. ...] 

2280 - 2510 Podprogram, ki za 
i\ inicializaciio v nablnu 0-64 Ir 
Zene program: kadar Iz menlia i 
remo program C-64 ii 
RETURN, so znajdemo v ie pogna- 
nam programu. 

2540 - 4370 -QIavnI- del programs, 
ki mu bomo posvetlli ve6 pozor- 

2540 Zabetek - prepraievanje pre- 
kinitve. 

2550 - 2560 Banka 4 se vzposlavi 
kot osnovna - za primer, da pro- 
gram kllPsmo Iz kake druge banke. 
2570 - 2600 Barva okvirja In ozadia 
- enaka kol v nabinu C-64. 

2610 Vzposlavi se 2 K RAM. skupne- 
ga za vse banke - zaradi neposred- 
nega pristopa k zaslonskemu pom- 


programa CHROUT 
2650 - 2C : ■ ■ 

KE/VELIKE VRCE. 

2660 - 2730 Izpis Spice. t|. glavnega 


Prehod na MALE CR* 


njena lipka 4 (ESC), te le. preskobi 
na izpis leksla - nasprotno je 
3 (CRSRDWN). kl pokllbe podpro- 
gram za spremembo opciie. 

2820 - 2880 QIavna zanka: preverja 
se lipkovnica. 6e le na lipki 3 all 4 
skobi na S2; nasprotno. to je RET . 
HOME ah SHIFT RET. 

2890 - 2930SHIR-rRETURNje do- 
volien samo na Irelji vrstici menlia 


i kodo ukaza BIT (S2C). 


r - be is na MON 


3030 - 3040 Prepis dela 2a avto- 

3050 - 3080 Prlprava 
3090 cn skok V naOin 0-84. 

3070 - 3090 IzOrana opcija BASIC 
- skok na brisapje (fesetiranje) ra- 


isnier HOME: ta 
pn opcijan MON 
1 TOS TURBO, 
piauje In po2ene 


49152, TOP-ASS I 


goCa prekinllev in skaSe v TOP- 
ASS. 

3330 - 3370 je naein 0-64 bloki- 
ran s CBU80 na SS004, se tu vpiSejo 
nieie. prepiie se zaslon In skopi 
* naCin 0-64. To je opclia MON 
49152 * lipka RETURN. 

3400 - 3410 TURBO 128 RE- 
TURN. 

3440 - 3510 Ce le pmisnien RE- 
TURN. iz labels STEK (4760) (odvis- 
no od LINMEN. I|. od vrsllce rnenia) 
£i(a naslov in neposredno skate 

3540 - 36lOMajhen. pomoten pod- 
program: 2brl8e zaslon. prepisjje 
lurbo 128 in pripravija njegovo kli- 

3640 - 3780 Izpis allernalivnega 
isksla. Po pritisku na ESC. program 
izpise ves teksi z oznaks TEKST- 
POR (4400-4440), dokler ne pride do 
0 Tu lahko vslavimo navodila. kako 
sporoiilo ipd. Izhod dosezemo 
3 pritiskom na katero koli od dovo- 
i|enih tipk. 

3810 - 4240 Eden najpomembnej- 
iib podprogramov: odvisno od za- 
poredna atevllke v akumuialoriu 
prevzama parameire iz tabala MEM- 
TAB in prestavi kodo Iz EPROM 
V banko 0. Podprograrn lahko upo- 
rabljamo kol samostoinega, £e mu 
dodamo parametre:SORS - z na- 
slova, DEST - na naslov, BAJTOVA 
- dol2ina-1 . FROMBANK - Iz Oanke 
(Pazila. koda banke. ne pa n|ena 
zaporedna Slevilka), TOBANK 
V banko (enaka pnpomba) In ga 
pokhteiro od oznake SAM (hllrl ek- 
vlvalenl ukaza T iz zaslona 0- 128). 
4270 - 4370 Podprograrn odstranja 
morabilna okna In briie zaslon. 

4400 - 4850 Razne tabele. 

4400 - 4440 Alternadvni lekst. 

4450 - 4600 §pica z opci|ami. 

4610 - 4620 Tabela lipk, ki {Ih pro- 
gram sprejme in obdeluje. 

4630 - 4710 Zelo vaZna tabela leg In 
dolzine programov In podpro- 


gram, de pritisnemo RET. 

4790 - 4840 Zaslonska predslavitev 

c-programa 


4850 Seat nieel - 


Ko program vnesemo In popravi 
mo (ne pozabite ukaza SYNTAX) 
naloSimo IZ zaslona 128 vnapr« 
Dosneto kodo. ga z ukazom T preio- 
zimo na naslov 518000 in posname 
mo 5 S'EPROM', OB.ISOOO.IkXkk 
pn earner je xxxx zadnii naslov. ki 
ga bo pn prevajanju sporodil zbirmk 
assembler), (ie posnamemo na 
'rak. naiprej napravi— - ■" — 


i’ROM'.OI. 6000. XXX (ker zaslon sr 


S'E- 
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Ime NOVA pomeni: 



•/ IBMiji) PC kompatibilne raCunalnike EVEREX,®, ZDA 
y' naiboljekonomiCne racunalnikePCz Dal]negavzho(3a 
razSirilev racunainikov in sistemov s testiranimi 
komponentami 

*f citalce bar kod in tiskalnike, PCS terminale 
.y mreze racunalnikov ARCNET,® Ethernet® . . . 
ly razvoj hardvera in softvera po naroCilu 
^ instalacija veduporabniskih sistemov UNIX,® Novell 
NetWare®' 


y distribuirane baze podatkov 
y YU set znakov za tipkovnice, grafidne karte, tiskalnike 


NOVA - ime, na katero se lahko zanesete. 

Vsodelovanjus PC SYSTEMS izAvetrije 
41000 Zagreb, Karasova 6, 
ob delavnikih od 9. do 17. ure, 

tel. 041/227-004 


_Pn!o9a Moieqa mikia RatunalmSke mre2e ' 


Sodobni komunikacijski sistemi 


PETER MARCiC, dipt ing. 


S viomatska obdelava poSalkov zahteva 
zelo uPinKovit slatem raPunalniSkih ko- 
munikaclj. Polrabe po povezovanju mad 
}| oddaljaain raiunalnikov in raijnalniikih 
linalov pri razvoju informacijskaga sislema 
:e V zgodnji dobi raPunalniStva privedle do 
I komuniciranja v samem raiunalniikem si- 
-lu in tudl mad razlIPnImI raPjnalniPkImI sr- 
ii. Jedro takinih Inlormadjskih sistemov so 
anas valiki centralnl raPunalnIki |angl. nosi, 
t|. gostitaliski) z mnoiico komunikacijskJh llnij. 
na katere so lokaino ali daijinsko prlkljuPem 
jporabniSkl termlnali oziroma tiskalnikl. TakSnl 
ilstemi so prece) togi in omeieni (predvsem 
: zmogljlvostjo centrafnega ratunalnika). Zato 
jovorimo o povsem centralizrrani oPdelaui po- 
)atkov.: centralnl raiunalnik v caloti upravlja 
■■ sistemom in druge lokaciia so povsem odvisne 


Ra6unaliu§ke mieze in prenosne 
poti 


2el)a, da bi s povsem centrallzlrane obdslave 
preSli na disiribuirano. |e prlvedla do razvoja 
raPunalniSklh mre^. naiMnalnlika aireza |e 
mnoilca med seboj povezanin povsem samo- 
slojnih raPunalnikov, kl med seboj komuniciraio 
in si delijo vlre, t). programsko in intormaciisko 
opramo. 

RazlogI za nastanek raPunalnilkih mre2 In 
prehod na distribulrano obdelavo so v gtavnem 


- ve&jl uporabniki raiunalniSke opreme imajo 
veP prostorsko porazdelienih raPunalnikov. ki 
jih ielljo povezatl med sePoj 

- datl programe, podatke in druge informaol]- 
ska vlre na razpolago vsem uporabnikom, In to 
ne glade na lokaci|o izvora in ponora Informa- 
ci|e 

- zelo va2en razlog le poveianie zmogljivosti In 
jzravnavanja obremenitve posameznlh elemen- 
tovsistema, prav to pa dosetemo s porazdelitvi- 
lo obdelav In podatkov 

- Izpad raPunalnlka. povezanega v mrelo. pov- 
zroCa manjSe tezave kot Izpad raPunalnika 
v centralnem slstemu 

- zmanjpa se Pas pristopa do podatkov in stro- 
Skov komuniciranja, saj vallko obdelav opravi- 
mo lokaino In {a zato koliPIna prena^anih podat- 
kov manjSa 

- povepa se elastIPnosi sistema, ker je konflgu- 
raeijo moP spremmiatl hkrati z organizaeijo ra- 
punalnlSke mreie In apilkacijaml 

- olaiSano je odIoPanie. ker imajo uporabniki 
na voljo vse potrebne podatke. 


Osnovnl element! raPunalnISke mreie so upo- 
rabnlikl raPunalnlki, povezani med seboj v ko- 
fflunlkacljakem podslslemu. kl ga sestavljajo 
vozlltPa (vozliSPni raPunalnlki) in komunlkacij- 
ske potl 

Popoinoma distribulrana konfiguracija raPu- 
nalnlike mre2e poskrbi za veP alternativnih potl 
skozi omre2ie In ijdl za veP allerrativnin obde- 
lav V mreil. Zato izpad enega voda ali enega 
lokalnega raPunalrika (postaie) ne povzrppi iz- 
pada katerekoll druge postaje. Podatke obdelu- 
jemo tarn, kjer je obdelava najbolj uPinkovlta. 
Podatke lahko obdelujemo In upravljamo celo 
V redurdanprih enotah raPunalni§ke mreZe. in 
sicertako, da delovanje nl oprto le na posamez- 




NOVEUOVA AVTORIZIRANA 
SISTEMSKA HI$A ZA SLOVENUO 


NOVELL 


NICVEC SIVEGATRGA 
SEDAJ TUDl VSLOVENIJI NOVEIJ. 
PRI AVTORIZIRANI SISTEMSKI HIS! 


INFOTRADE 
PE KRANJ 
JAKA PUTISE 13 
64000 KRANJ 
TEL. 064/39-523 
FAX. 064/33-502 

INFOTRADE 
PE KOPER 

VOJKOVO NABREZJE 
66000 KOPER 
TEL 066/31-226 
FAX. 066/31-226 


KAJ TO POMENI? 

Nic vec tiokupov pri tu|ih preprodojalcih. Nic vec nokupov brez izvedbenega pro|ekto. Nic vec 
nakuTOV brez goroncije. Nic vec nokupov brez licenc. Nic vec nokupov, ko zo svoj denor ne dobite 
vse, kor vom pripodo. 

VSfMU lEMU SMO SKUPAJ Z NOViUOM REKU: DOVOU JE BILOi 

- PRIDRU2iTE SE NAM IN POSTANITE LICENCnI UPORA8NIK NOVEUOVE PROGRAMSKE OPREME 

- ZAHTEVAJTE PRIJAVNI LIST IN LEGALIZIRAJTE DO SEDAJ KUPUENO PROGRAMSKO OPREMO 

- S TEM POSTANETE UPRAVltENI DO; 

• brezplocrih izboijsov progromske opreme v pri[iodn[ih dvonojslih mesecih 

• lekocib informocij o novih relilvah in nocrtovonem rozvoju 

• pomoci pri nocrtovoniu, projektironju, instolociii in vzdtievanju Novellove progromske opreme 

• izobroievonjo v NAEC (Novell Autorized Eoucolion Center) no Brdu pri Kronju zo nocriovolco, 
rozvijolco progromskih relilev, skrbniko in uprobniko mikrorocunolniskih omrezij 

- IZRABITE PRIL02nOST IN'NAROCITE NOVELLA POD POSEBNO UGODNIMI DISKONTNIMI 
POGOJI, Kl VEUAJO SAMO DO 25. 06. 1990 

- DODATEN POPUST ZA VSE, Kl KUPUJEJO OMRElNI OPERACUSKI SISTEM IN STREZNIK 

A) RESITEV ZA CELOVITE INFORMACIJSKE SISTEME 

MANDAT NOVELL 

386/33 + NETWARE 386 = 209.888,00 dm 

CACHE- V3.0o 

B) RESITEV ZA INTEGRIRANO OBDEUVO PODATKOV 

MANDAT NOVELL 

286/20 + NETWARE = 1 12.280,00 dir 

NEAT" SFTV2.15 

C) RESITEV ZA OMREZNO APLIKACIJO 

MANDAT NOVELL 

286/12 + NETWAREELS = 61.416,OOdin 

NEAT— Lev. 2.15 

Opombo; 

• M-386/33; TOWER, RAM 4MB, 64 KB CACHE, 1 4" VGA mono monitor, ED 1 ,2 MB, lostoturo ASCII 
YU-102 click, HD 40MB-24 MITSUBISHI 

■■ M.286/20 NEAT: OESC, RAM 2MB, 14" F5 mono monitor, Hercules GA, FD 1,2 MB, tostofuro ASCII 
YU-102 click, HD 40M6-24 MITSUBISHI 

- M-286/1 2 NEAT; DESC, RAM 1 MB, 14" F5 mono monitor, Hercules GA, FD 1 ,2 MB, tostoturo ASCII 
YU-102 dick, HD 40MB-24 MITSUBISHI 

D) TOVARNiSKO FORMATIRANI LAN OISKI MAXTOR (zo doploeilo k osnovni 
konfigurociji *, **, *”) 

MAXTOR 1085 70 MB (formotirono) 28 ms 9.330,00 dir 
MAXTOR 4160 155.9 MB (lormotirono) 17 ms 1^445,00 din 
MAXTOR 4380 326.6 MB (formatirono) 17 ms 23.170,00 din 

- VELIKA iZBIRA OMREZMIH APLIKATIVNIH PROGRAMSKiH RESITEV ZA VSE 
DEJAVNOSTI IN PODROCJA POSLOVANJA 

- PONUDITE LASTNE RESITVE, POGLEDE IN PREDLOGE VEZANE NA NASE SODE- 
LOVANJE 

Pomogali vom homo. Nasi strokovnjaki in izobrazevolni center so vom no razpohgo zo 
predslovilev vosih reSitev. 

Zo korektno in vsestransko sodelovanje se vom vnapref zahvaliojemo ler zagoiovijamo, da 
homo skupaj z Novellom tudi v bodoce opravicili vase zoupanje. 


ZAHTEVAJTE PRIJAVNI LIST! SPOROCITE SVOJ PROBLEM! 
ZAHTEVAJTE PONUDBO! 



corr)putcr 
equipment sri 


Nl VEC ZGOLJ 

DUTY FREE SHOP 

TEMVEC SEDAJ TUDI 


CASH AND CARRY 


KAJ TO POMENI? 

Preprosto: nii vei ni Ireba agubljatl toliKo £asa v Trslu. Nii vai naroianja raiunaintka z obveznim p'edujmom. Nl£ ve£ Izgjblianja 
£39a na meilsproblemi zakonskih pradpisov in jezlkov. in nii ve6 nipotrebno vrabanjevTrst po denar, klvam ga vrnefo od davkov. 

VSEMU TEMU SMO REKLI: DOVOUl 

In veseli nas, da lahko vsem naSim zvestim odiemalcem iz Jugoalavl|e sporodimp. da amp zahvaliujei velikemu obsegu prodai 
dpsegli spprazpm. kl nam bo omogodil opravltl vse obmejne birokratske lormalnosti » najkrajdem £asu in braz vaakrjnih obvez 
gleda kolidina In glada mlnimalnin sIroSkov. Vsak odjemalep, ki ga zanlma nakup naiib proizvodov, bo lahko pridel na nad sedei 
braz popraidnjaga obveatila. vsak dopoldar od ponedel{kado5obote od 8.30 do 12.30. kjer bo lahko neposredno kupllproizvode iz 
naie diroke ponudbe. into po dosledno zanimivlh in konkurandrih cenah. Vendar pa odslaj na bo vad prisilienkvradanju vTrsl. da 
bl mu povrnili denar, kl ga je pladal za davke, sa| rnu bo la ta povrnjan neposredno ob nakupu. Priporodamo vam la. da nas obiddete 
dopoldne: to ja zelo pomambno. Tako boste lahko kupili proizvode, ki jih bosta samI Izbrali in kl vam |ih bomo izrodili v lodenlh 
zavojin, tako da jih boste lahko polem samI zdrudili. 6b pa vam je l;ubde, se lahko obrnete neposredno na nad sarvisnt center 
V Ljubljani (ARNE COMPUTER, tel. 061/89785). Pogleimo. kaj vse to v skopih besedah pomeni za vas. 

- zelo maihna izguba dasa v Trstu 

- nobene nevdednosli na mejl, saj bodo namesto vas lormalnosti opravlli drug! v nakaj minutah 

- takojdnja povrnilev denarja, ki ate ga Izdali za davke 

- slalna tehnidna pomod v Ljubljani za sastavo dalov. da to 2allte 

- 12-mesedna garancija, veljavna v Ljubljani 

- vse bolj ugodne cene ob nespremenjani kakovosti izdelkov. 

In povrhu de to: 

6e nas boste obiskall z odrezkom, kl je ponatlsnjen spodaj. vam bomo prtznall da dodaten popust pri cenah kupljenih proizvodov. 
Na preostane nam tore] drugega. kot da vam redemo NA SVIOENJE, v prepridaniu. da nas boste dimprej obiskali. 


Z Sifisxsi.. 

TRST, Via Caboto 19 - induslrijska cona, 
tel. 9939/40-823421 (4 linije). 
faks 9939/40-823425 
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ee Z RAeUNALNiKOM NE BOSTE ZAOOVOUNI VAM VRNEMO DENAR IN POVRNEMO VSE STROEKE 



TISKALNIKI STAR, EPSON, NEC; RISALNIKI ROLAND. SEKONIK; MREZE, MODEMI, 
OPTICNI DISKI, TRACNE ENOTE, LASERSKI TISKALNIKI... 

KOLlClNSKI POPUSTI 
POSEBNE CENE ZA DEALERJE 
ZAHTEVAJTE KATALOC LICENCNE PROGRAMSKE OPREME 


Ef'ENTUSd. o.o..p.p. 100, 6S2/I0 Idnja. Itl. 065 7I-J84 alt 065 72-946. fak.< 065 71-384 






Posvarili smo vas. 


mm 

Radunalni§ka grafika in komunikacije 



kaj je povezava osebnih rafunalnikov 

loWIno mreio 

IstfoSka? 

PC lokalna mreiafPCi 
vork) omogoea iimenjavo podattov In inlor- 


„ iimenjavo poOatkov 

osebnlmi raCunalnIki. Poleg tega pa 
omogoCa lokalna mre2a tudi doatop do drago* 


akupnih . 

skalnik. 2mogl|lv trdi disk, tradna enota - atra- 
amer). Seveda je Izmenjava podatkov In jpora- 
ba skjpnih naprav motna tudi z disKeto. ki jo 
vaselo prsnaiamo med raiunalnlkl. Vendar mo- 
rale prlznatl, da je bol| eleganten nadin Izpisa 
vaiega dokumenta all programs dlrektno preko 
vaiega raeunalnika. Program!, ki jin uporabliate 
na veilnl osebnih radunalnikov (npr. sistemske 
kn|l2nica, urejevalnlkl tekata. prevajalniki), ka- 
kor tudi skupne podalkovne baza, so fahko 
shranjeni na skupnih Irdin diskih. S povezavo 
osebnih raiunalnikov v lokaino mreto sa lako 
odpre moinost utinkovltega skuplnskega dels. 

Lokalne mreie lahko preko povezovalnega 
osebnega raiunalnika (bridge) vkIjuCImo tudi 
V kompleksnejte mre2e (WANs - Wide Area 
Networks). Osebnl radunalnik teOaj prevzame 
viogo inleligentnega lermlnala, hkrall pa $e 
zmerai ponuja obidajno programsko okolje, na 

Vkliudevanje osebnega raiunalnika v lokaino 
mreio je relatlvno enostavno. Poleg mrslne 
kartice (NIC - Network Intertace Card) in prik- 
Ijuika na povezovalnl kabel. potrebujemo pro- 
gramski vmeenlk. kl zagotavlja neodvisnost 
mre2ne programske opreme (apllkaclj. kl jin Iz- 
vaiamo na mre2l) od mreine tehnologlje. Danes 
le operacijski aistem MS-DOS standard na po- 
droiju PC lokalnlh mret. 2e verzlja [X)S 3.1 
omogoia doslop do mre2e in delo z datotekaml. 
Vaiuporabniike apllkacije na mre2i podpirajo 


raiunalnikl v mre2l ter mreitiega operaclj- 
skega sistsma. kl je Installran na mieinem 
etretnlku. Mre2nl stre2nlk (LAN all File Server) 
)e lahko zmogljlvejil osebnl raiunalnik s trdim 
diskom In prikljutenlml perlterniml napravaml. 
do kalerih Imejo dostop vsi uporabniki mre2e. 
Veiuporabnikki programi za mre2o In skupm 
podatki so shranjeni na In 


n disku stre2nlka. 


medijem, i ... 

pa do skupnega prenosnega r 
mreine tehnologlje moramo upoktevati delovno 
okolje tar ceno mreinih komponent in njihove 
zmogljivosti. 

Vellk del strokka je cena povezovalnlh kablov 
In fflonts2e (lahko oslo do 50 % strokka celotne 
mreine Instalaclje). Obliajno uporabljamo pri 
lokalnlh mreiah kot prenosnl medij paiico (Twi- 
sted Pair), koakelaini kabel all spUino vlakno 
(sllka 2). 

Omenjenl medijl ponujajo pri razllinih cenah 
razliine zmogljiuosti (hitrost prenosa podatkov. 
enoslavnost prikijuiitve terminals na kabel). Pri 
Izbiri upoktevajmo nake potrebe. Viaslh lahko 
celo Izkorlstimo 2s obstojed komunlkacl)Skl sl- 
stem (parico pri telefonskem sistemu all koaksi- 
alnl kabel v omretju kabelske televlzije) 

Oblika prikijj&itve osebnih raiunalnikov na 
prenosnl medij je dolotena z mre2no lopologi- 
jo. Danes so uveljavljene tele topologlje: vodllo 
(Linear Bus), zvezda (Star) In obroi (Ring) (sllka 
3). 

Izbira mre2ne topologlje le odvisna od delov- 
nega okoija, ktevila osebnih raiunalnikov ter 
njihove mMsebojne oddaljenostl. Va2en (eklor 
je tudi morebltne zahleva po varnem sistemu, ki 
ne Oovoljuje Izgube nobenega podalka. 

" mre2nlh topologij lemeiji naskup- 


dostop 1 pomoijo ietona (token-passing) 
In nskljuini doatop (CSMA - Carrier Sense 
Multiple Access). 

Nailn dostopa do skupnega medija. dol2lna 
mre2nlh sporoill In podatkov. hitrost prenosa 
bilne Informaclje, naslov vozllkCa ter posredno 
tudi topologlje so doloienl z mreino ksrtico 
(NIC - Network Interlace Card), ki pomeni lizik- 
no povezavo raiunalnika a pdvezovalnim ka- 
blom. Pomemben faktor pri Izbiri mre2nega 



vmesnika (npr. 6 all 16-bitna izvedba kartics 
NIC) je hitrost prenosa podatkov med mreinim 
vmesnikom In raiunalnikom. Pogosto je prav 
povezava med raiunalnikom In mre2nlm vmes- 
nikom ozko grio pri prenosu podatkov med mre- 
20 In raiunalnikom (sllka 4). 

Danes se najpogostaje pojavijaio na tr2iseu 
mre2m vmesniki, ki podpirajo razlitne mre2ne 
tehnologlje: Novell S-Net Star, 3Com EtherLink, 
Gateway Communications G-Nel. Ungermann- 
3ass Net/One PersonalConneclIon. Corvus Om- 
nlnet. Orchid PCnet. IBM PC Cluster. IBM PC 
Network. AT&T SterLAN. Token-Ring Networks. 
Proteon ProNET. IBM Token-Ring. ARCNET 
Networks. Omenjene tehnologlje lemeljijo na 
paricl all koaksialnam kablu, omogoiajo razda- 
ijo kablov do 2000 melrov in hitrosti prenosa 
bitne Informaclje do 10 Mbil/sek. 

Mie^ operacijski sistem 
NOVELL Netware 


mrSo lud!*pOMbne°^onhie'’°N^vVLLV 

8kr"zdeft'e*(Bt'rh3e”xQu”M'Sla9^ H^ll™g 
Service, NetWare SNA Service. NetWare LU6.2, 
NetWare Asynchronous Service, NetWare Bnd- 
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DATA SYSTEMS 


Nepogresijiv partner vsem, ki 
zelite zgraditi lasten 
informacijski sislem. 

Nudimo vam svetovanje in pomoc pri 
zasnovi ter izgradnji racunalnisko 
podprtega informacijskega sistema. 


Pri tern vam nudimo: 
zanesljive mikroracunalniske sisteme 

INTEL 386 in INTEL 486 

trde diske sredniih in velikih kapacitet 

QUANTUM, MAXTOR, PRIAM 

hitre Cache krmilnike trdih diskov 
DPT Cache Controller (povpr. cos dostopa 0.5 ms) 
kornponenle za arhiviranje podalkov 

MAYNARD Streomerji, SYQUEST izmenijivi diski 
neprekmjene nopajalnike 

American Power Conversion, ALINE, EFEKTA 

kvalitetne tiskalnike 

NEC, HP, Dataproducts 

mreine operaci|sKe sisteme 

NetWare 286, NetWare 386 

hitre in etektivne ethernet povezave preko koakstolnih kablov ali opticnih vlaken 

BICC Data Networks (ISOLAN, ISOLINK) 

siroko obmocje mreznih povezov 

SNA Gateway, X.25 Gateway, NACS, Access Server 


Siroke moinosti standardne programske opreme ter lastne resitve poslovnih 
sistemov, ki delu|ejo v racunalniskih mrezah. 

Imena, krsama veliko povedo - zato nas poklicite ali obiscite v Celovcu (kmalu 
tudi V Ljubljani). 


NIBBLE Data Systems Handelsg. m. b. H 


St. Peter Str. 42 

A-9020 KLAGENFURT/CELOVEC 
Telefon;9943 463 381 267 
Telefax; 9943 463 381 268 


JEBOVSE* 




Verje 31 a 
61215 Medvode 
Jugoslavija 


tel.: 061 621-066 
fax: 061 621-523 
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MI VAS 
NENEHNO 
PRESENECAMO 



Presenefenje §i. I 
Cene: AT-286 12 MHz, 0 ws, 
1MB RAM, MFM kombi kom. 
1:1, FD 1,2 

TEAONEC, HD 21 MB, 
iipkovnica ASCII, 

14" monitor 


286 NET 16 MHz 0 ws, 

1 MB RAM, MFM kombi 
kom. 1:1. FD 1,2 
TEACWEC, HD 44 MB 
NEC (24 ms), iipkovnica 
ASCII, 14" monitor 


Presenecenje st. 2 
Garaocija: 
do 18 mesecev 


Preseneienje St. 3 
OdUien servis 
Ljubljana DIGIT SERVIS 
061/559-859 
Split ONOFON ELEKTRONIK 
058/45-819 

Medvode JEROV^EK 
COMPUTERS 
061/621-066 


JEROVSEK COMPUTERS 
d.o.o. (v ustanavljaoju) 
Nova ulica 11, 

61230 Domzale, 
tel. 061/621-066 


ELEKTRONIK GmbH 

A-9020 KLAGENFURT ViUacher Ring 59. 

Tel: (0463) 51 45 49. 51 50 93. Fax: 51 19 65" 


c 





Ranliiva mesta 


COMPEX NetWare 


racunalniske mreze 


Dr- J02E PUNGERL, dipl. el ing. 

I _ I ehnldns zaht«v« sodobnih komunikacij- 
T* 9kih mrei se dandanes stopn|U|eo. 
I * \ Omreija morajo zagolavljali vetli prelok 
informacii na bolj razSirjenem ra£unalnlskem 
omretju. Vendar pa zaradi dlreklnib all indirakt- 
nib udarov atmoaferskih razelektrltev prinaja do 
Pedalje vedjlh goapodarskih Skod. Te Skoda 01 
lahko prepreilli. £e bl pravoiasro spraiell 
ustrezne tehmdne ukrapa in zaSiitili raiunalnl- 
ka in njlh omrei|e pred pranapatoslmi, kl so 
posledica almostersklh razelektrilev. 

Stopnja pomambnosll komunikacijakin omre- 
Zl) se le pri vallkih In sredn|e vellkih gospodar- 
skin organizacijan all podjetjlh moOno povada- 
la. Zelo raznollke naprave. kl rabijo za oDdelavo 


COMPEX (Anaheim. Kalifornija) ja aden vodll- 
nlh amerlSkIh proizvajalcev mratnin kartic Et- 
hernet In ARCNET, kl omogodaio vkliuditav IBM 
PC XT/AT kompatibllnlh radunalnikov In ra£j- 
nalnikov PS/2 v PC lokalna mraie. COMPEXOVI 
mreini vmesniki so kompadbllnl z vsemi Indu- 
striiakimi standardi in podpirajo mraini opera- 
cijskl alslem NOVELL NetWare. Pravzaprav 
COMPEX ponoia mreZni operacl|skl aistem 
COMPEX NetWare, kl je v osnovi NOVELL Net- 
Ware z dodatki. Poleg oanovnih storltev NetWa- 
re ponuja dodatne programake vmasnike za 
•turbo- naSIn delovanja radunalnika. podporo 
SCSI kontrolerjev disks in pomotne programs 
za poSiljanje elektronske poSte (E-Mall, -ODO-)! 

Prog ram ski vmesnik za podporo SCSI kontra- 
lerjev disks podpira diske znanlh svetovnin pro- 
Izvaialeev, kot so Seagate, Imprimia, Priam, Mi- 
cropolls In Syquest. 

Eiektronska poSta •900- ponuja vsem upo- 
rabnlkom COMPEXOVIH Izdelkov pomoS pri de- 
lu V mreZI. Priznani strokoynjakl odgovarjajo na 
vpraSanja uporabnikov. 

COMPEX NetWare podpira vse Izdelke Iz dru- 
iine NOVELL NetWare: NetWare 386 uerzije 3.0. 
Advanced NetWare verzije 2.15. ELS NetWAre 
Level I in II ter SFT NetWare verzije 2.15. 

COMPEX ponujas svojimi mreinimi kartieami 
In sistemom NetWare visoke zmogljivostl PC 
lokalnlh mre2 pri relativno ugodnih cenan. 
Mrezne kartice so testirane In potrjene v Novel- 
lovlh laboratoriiih (slika 8). 

PC lokalno mrelo s COMPEXOVIMI mreinimi 
vmesnIKI. kl je tudi pod nadzorom operacljske- 
ga sistema COMPEX NetWare, si lahko podrob- 
neie ogledate v predstavitvenem radunalnISkem 
centre Industrijekegs blroja v Ljubljanl ne Tlto- 
Vl 118 ( tel. 061/340- 681). 

Uradnl zeslopnik firme COMPEX v Jugoslavijl 
je podjetie SYS. Poduze£e za izradu Intormaclj- 
skih sistema, d.o.o.,Trg Francuske republike br. 
6. Zagreb (041/571-546). 


phmeru je racionalna 
d temi inkompallbilniml 
sistemi moina le take, da |in med seboj povsie- 
mo z usirezno prirejenim raCunalnISkIm 
omreijem. 

Raiunalniki, PC-|I, miniracunalniki in razne 
drugs delovne postaje so dandanes 2e postav- 
Ijene na vei all men) primernlh lokaciiah. tako 
v uradniSklh poslopjih kakor v zgradbdh za pro- 
dukeijo. Pri razporeditvi PC-iev je elektromag- 
netno polje s svojimi razliinimi motllnimi para- 
metrl upoitevano ie pri planiranju posameznih 
lokacij zanie. Ce so Pc-ji postavijeni v prostorih 
all zgradbsn, kl so -alektrieno onesnaieni-. |e 
treOa ze med planlranjem predvidetl vse ustrez- 
ne zaseitne ukrepe, ker s tern preprebimo, da 
kasneje ne pride do •nepojasnienih situacij" m 
Izgube podatkov. 

TIplino srsdnie vellko gospodarsko orgamza- 
cl jo all pod)elje lahko okarakteriziramo po Stevi- 
lu delovnih meat all ekranov. V zacetnem razvo- 
lahkoteSOdo 
njinovo Stevllo 

moroa ze na vec koi 4uu. iz cesar je razvidno, 
kako nitro raste rabunalniSko omreiie v sodob- 
nem razvitem svetu. 

Ce imamo opravkaz mreio s cca. 400 zasloni. 
potem si kaj lahko predstavijamo. da je prepre- 
dena kot pajkova mreia po kakem podjetju. 
Razliena poslopja so povezanatn v vsakem nad- 
stropio lahko najdemo mesta za prikljubltev na 
NN elektridno omreije. Cim vefija je mreia. tern 
ve£)a le moinoet oojava .motenj. Da pa taka 


kompleksna mreia brezhlbno deluje. sta po- 
trebni dva lobeni elektribnl In3talaci)i: 

- lobena 220/360 V napajalna mreia 

- povezava med posameznimi delovnimi 

Na obeh instalsciieh imamo opravka z zelo 
dolgimi kabelskimi prikljubki, kl so lahko na 
razlibne nablne moteni all celo prekiniem. S tern 
pa se obbutno zmanjSa zaneslpvost nemotene- 
ga obratovania rabunalnlSke mreie. 

NajobibajnejSe motnje na napajalni 220 stra- 
ni so: 

- prevelika/premaihna napetost 

' Impulzl/tranzientnl pojavi 

- prekinitve toka v mikrosekundnem po- 
drob|U 

- izpad toka dal{ kot dva sinusna polvala. 

Motnje na v kablih. ki so za prenos podatkov 

pa nastanejo zlasti Iz sledebin vzrokov. 

- poiava prenapetosti 
ne, kapaclllvne in galvanske pove- 


Prenapetosti nastaiajo lahko zaradi vklopov 
In Izkiopov v nizkonapetostnem ali srednjenape- 
tostnam elektribnsm omreiju, lahko pa so tudi 
posledica dlrektnih ali indirektnih udarov strei. 
Impulzl in Iranzlentni poiavl kot tudi preklmbre 

V mikrosekundnem basovnem podrobju so lake 
specillbnl In oi|i stroki podvrieni. da nph anali- 
za presega meje tega prispevka. 

Izpad elektrike: ie prekinitev 

V tako kiatkem Casu, kot je 20 tns, 
povzroCi pravi racunalniski kaos 


Veblna prekinitev elektrike trajaio man) kot 
to. . 20 ms(glei sliko 1.). 

Prekinitev elektribnega toka pomem pn rabu- 
halnlku prekinitev programs. Podatki gredov iz- 
gubo. V mnogo primerih pa nastaneio okvare 

V srednje vellkem mestu nastaneio v enem 

dalki so tudi tu povzell Iz Zahodne Nembije. ker 
pri nas ustreznih podatkov nimamo)’ 

- upad 220 V napelosli na 80 V nad 3 ms 

(100k) 

- upad 220 V napetost! na 160 V nad 3 ms 
(1000*) 

- napetostni impulzi v 220 V mreii nad 
1000 V (10 000*) 

- napetostni Impulzi v 220 V mreii nad 700 V 
(50 000*1 

- napetostni impulzi V 220 V mreii nad 400 V 
(100 000*' 
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rov strel nastalo na raeunalnlSkih naprevah Sko- 
da V vISini 500 milriorov mark. Po pravllu ao te 
pranapatoati priSla na raOunalnlka po rafiunalni- 
Skin kabllh. Ca upoStavamo. da je la cca. 40% 
rafunalnikov aevarovanrh. lahko ocenimo, da 
anaSa elaktivna Skoda okoli ana mrlljardo mark 
na leto (mlSIjenaie seveda Zahodna NemCija). Iz 
povedanega sledi, da ja treba praktipno vsak 
raCdnalniSki center jslrezno zaSiltIti. ia sa ho- 
Cemo izogniti Skodi. 

Indlrektnl udarv atmosfarskih razelekirltev so 
po pravllj poBladica alaktromagnetnih valov. kl 
se preko kapacKivnih all indjktivnih poll prena- 
Sajo na vse linije, vSasih pa se na la llnije prana- 
Sajo tudi preko galvanskih povezav. Ker pa alak- 
Iromagnatnlh valov ne vidimo. nili jih na iutimo 
all kako drugaPe zaznavamo. nejaverno gleda- 
mo na to problematiko. Vendar pa se moramo 
vseskozi zavedali. da so eleklromagnelni valovi 
staino nevarnost pri raSi raPunalniSki obdalavl 
podatkov, sai je prostor sodobnaga Plovaka do- 
' " " njiml 


Indirektne poskodbe zaiadi 
elektromagnetnih vplivov 


njenlh svetll. mllnPkov za 
nih in pisalnin sirojev 

- alaktromolorli v o.vlgallh. hladllne skrinie. 
pisalnikl, vrtalni strotl ltd. 

- tlristorskaatlkalaz regulacijo kotaodprtja 

- dvigaini all zavirairi magnetl 

- rentgenaki aparati 

- induktivne talilne paPi. 

Eleklromagnatni valovi naataiajo direkino na 

napravl vandar pa tudi na dovodnih elektripnlh 
kabllh. Ce je napaialnl kabel all kabel za pranos 
podatkov V bllSinI leh dovodnih kablov. pride do 
madseboinega vplivania prenapetoati od enega 
kabla na drugaga. Zaradi tega sa zahteva, i‘ 


Ca pride do udara strele v oddaljanosti cca. 
500 m od mesta, k|er je monlirana raPunalnISka 
oprema. potem moramo raPunatl a sledaPImi 
vpllvnlml vellPInaml. kl se lahko pojavijo na ka- 

- galvanski vpliv cca. SOkV 

- kapacitivni vpliv cca. 15 kV 

- indiiktivni vpliv cca. 1 kV. 

Ako V nasprotiu s tern pogladamo vallkosl 
delovnih napetosti v raPunalniSklh Inslalacljah. 
kl ima nazivni nivo mad 1 V in 24 V. potem takoj 
vidimo. da bo prISIo do uniPenja polvodnl$kih 
elementov na vmesnISkih karticah, Pe pride do 
takih vplivov na racunalniski opremi. Ako je 
razdaija med vmesniSko kartico In oslaliml elek- 
Ironskimi element! majhna, i 


tostml. Poznamo pa tudi Indjstrijskeprenapeto- 


topologiie m 



Prvi zaseitni ukrep: vdelava 
zascitnih filtrov pri uvodu/izvodu 
kablov V zgradbe 


NM kablov (220 all 360 V). Vsak 'kabel deluie 
namreP kot aniena In lovl te prenapalosti. 

Vendar pa obstaja za vsako Sibko mesto izde- 
lana zaSPIta. npr. naprave za preprePevanje mo- 
tenj v omre2|u all naprave za prenapelostno 
zaSPito na razlIPnih kablih. lie te zaSPitne napra- 
ve vgradimo na strateSko Izbranlh mestin, dose- 
iemo lahko veliko stopnjo zanesijivosli nemote- 
nega delovanja raPunalniSklh slstemov. Vatno 
pri tern pa je, da zaSPitlmo paralelnoobe Instala- 
cljl. t|. 220 V NN napajanje kakor tudi llnije za 
prenos podatkov (si. 3). 

Postavl se vpraSanje, kje so slraleSko vaina 
mesta v raPunalniSkl mreil. Ker obstaja veP 
struktur raPunalniSklh mrei (all mreZ za prenos 
podatkov). se bomo omejill Je ns sploSno veljav- 
na pravlla, kl pa jih je treba v praksi prilagoditi 
tipu mre2e. Obstajajo razlIPne 
:. kot so zvezda, krog. vodllo ltd. 
. «.< lu Kl I loi" le. da so objekti zaSPiteni na dveh 
nivojih; na horlzontalnem nivoju. na katerenvso 
SPItenI 220 V prikijupkl In na vertikalnem nivojU. 
na katerem so zaSpitene podatkovne zveze. 

Prvi korak, kl ga je pri SPitenju treba storiti je, 
da ta. da naiprej zaSPItimo vse llnije raPunalnl- 
Ske mre2e, kl na kakrSenkoli naPin prihajajo all 
odhajajo Iz zgradbei 

- Nhl napajanje 220(380 V 

- signalne zveze lokalne mre2e 


Najprej je treba zaSPItItl z ustreznimi zaSPItnl- 
mi flltrl linije, kl prihajajo all odhajajo v zgradbe. 
Osnovno naPelo je: vse moinje. ki bi od zunaj 
lahko po llnijah priSle v zgradbo. moramo zau- 
staviti. Take motnje so zlastl nevarne pn almos- 
fersklh razelektritvah. Ker so jakosti teh razeiek- 
tritev razliPno moPne (glej label! St. l. in 2.), js la 
zaSPitnl ukrep bistvenega pomena za uspeSno 
SPItenje raPunalniSke mre2e. Oe je razdaija med 
raPunalnlkom..kl ga moramo zaSPItiti in mestom 
nrl vhodu v zgradbo. kjer smo montirali prena- 
petnosnto zeSPito. vePja od 20 m. moramo pred 
raPunalnIkom vdelati Se an zaSPItni element 
Kabll raPunalnlSke mre2e. 220 V NN napaialni ali 
podsikovni kabll delujeio kot antene. na katere 
sa lovijo moinje. Ta zunanjl zaSPilni ukrep na- 
mreP ni dovolj zaradi tega. Ker na del kablov. kl 
potekajo po zgradbi. lahko vpllvajo tudi motnje. 
kl nastajajo znotranj zgradbe In se tako prena- 
Sajo na slstem za elektronsko obdelavo po- 
dalkov. 

V drugem planu moramo zaSPitItl vse tisle 
aparature. brez kalerih se mre2a sesuje in je 
prekinjeno oziroma 


normal no 

nip veP zagolDvIjeno: centralni raPunalnIk. 
ver. gostiteijski raPunalnIk (ki opravija najviSjo 
funkcljo V raPunalniSkI mreil) In pretvornik. 

Ta opisana zaSPItna ukrepa moramo izvesti 
po moZnostI PIm bolj istoPasno Pri komblnaciji 
obeh zaSPitnlh stopenj je ze mo2no govorlti 
0 pravl zaSPIti. kl preprepuje vpllvanje motenj na 
raPunalmSko mrezo. vendar pa Se ne na nivoiu 
konPnih delovnih postal. ZaSPiten je lorej le vlS|i 
nivo mre2e, konPne naprave pa Se ne. Mnoge 
konPne poslaje. ki Se niso zaSPilene. so Se ved- 
no podvrlene moinjam all |lm celo grozi uni- 

Tretji vamosini ukrep je ta. da zaSPitimo vse 
naprave, ki Se niso zaSPitene. To so predvsem 
konPne naprave. Lahko raPunamo. da znaSaio 
stroSki na napravo pri horizonlalnl In vertikalnl 
zaSPItl cca. 660 DM. Pri prvi stopnil zaSPIte (na 
kateri SPItImo vhode ah Izhode na zgradbi) lah- 
ko raPunamo s cca. 600 DM na linijo. Pri drugi 
slopnji zaSPite (nivo ozadja) pa lahko raPunamo 
s cca. 600 DM stroSkov na napravo. 

Pri tret|l stopnji zaSPite veija razmisliti o vred- 
nostl naprav. ki jih je treba SPItitl in stroSki 600 
DM. kl jih moramo vIoSItl v zaSPIto teh naprav. 


FogestAost utfarev strel 


Teneske vrednosti teki 


Heksinalae straine teka 


Eetrgetska vsebiaa 


Oddaljeitost od 
nesta udara strele 

aN 

"*''"utkil ***“'' 

Jeieo r<m.H 

?si0.000[an.n] 
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40 
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elder compuler/ 


PONUDBA 286 12 MHz 

Osnovna ploSea80aSB - 16 MHz 398 DEM 
Pomnilnik RAM 1 MB 3240EM 

OhiSje BABY AT + nasp. 200W 19BDEM 
Video Kartica AUTODUAL 83 DEM 

KrmllnIkFDD-HOD 160DEM 

Floppy disk drive 1.2 MB 173 DEM 

SEAGATE ST 252-40 MB 672 DEM 

Dodatra kartica MULTI I/O 440EM 
TaslaluralOl lipketip "CHEHRVIESDEM 
Monokromalskr MONITOR ir PW186 DEM 
Pnnler SEIKOSHA SP 180 362DEM 

Kabel CENTRONICS za printer 13DEM 

SKUPAJ 2.733 DEM 

PONUDBA 2.800 DEM 


OSNOVNE PLOSCE 


XT 4, 77-12 MHz 
AT286 12 MHz 
AT286 16 MHz 
AT286NEAT16MHZ 
AT28SNEAT20MHZ 
AT 286 NEAT 25 MHz 
80386 SX16MHZ 
80386 SX20MHZ 
80386 25 MHz 
80386 25 MHz CACHE 
8038633 MHz CACHE 
8048625 MHz 


125 DEM 
321 OEM 
398 OEM 
565 DEM 
650 DEM 
600DEM 
638DEM 
9220EM 
1.6200EM 
2.3830EM 
3.S90DEM 
6.820DEM 


PONUDBA 386 SX-16 MHz 

Osnovna ploiea 80386 SX - 16MHz 

B380EM 

Pomniintk RAM 1 MB 324DEM 

OhiSie KACER SX -i- nap. 200W 3450EM 
Video kartica VGA 800X600 1940EM 

Knnilnik FDD - HDD interleave 1:1 192 OEM 
Floppy disk drive 1.2 MB 173 DEM 

Hard disk 

SEAGATE ST 252-40 MB 672 DEM 

Dodatna karlics MULTI I/O 440EM 
TastaturalOl l.tip "CHERRY " 123DEM 

Monokr. MONITOR VGA 1024 x 768 

3200EM 

Printer SEIKOSHA SP 2000 5600EM 

Kabel CENTRONICS za primer 13 DEM 
MISKA 93 OEM 

SKUPAJ 3.891 DEM 

PONUDBA 3.600 DEM 


OHISJA 

CASEBABVAT8POWER200W 195DEM 
CASE ELEGANTS POWER 200 W 260DEM 
CASE KACER SX i POWER 200 W345 DEM 
CASE MINITOWER 8 POWER 200 W 

295 DEM 

CASEMINIT.&P. 200W -I- display 3200EM 
CASE MIDITOWER & POWER 200 W 

385 DEM 

CASE TOWER i POWER 230 W 438 DEM 


VIDEO KARTICE 

Monokrom. HERCULES -r Printer 490EM 
AUTODUAL + PRINTER 83DEM 

SUPER EGA CARD 185 DEM 

VGACARD 800 X 600 194DEM 

SUPER VGA CARD 1024 X 76a 360DEM 


P O N U D B A 386 - 25 MHz 

Osnovna plo5£a60366-25 MHz 1.820DEM 
Porr>nllnik2 MB RAM 648 DEM 

OHiSJETOWER-f nap.230W 438DEM 
VIDEO kartica VGA 1024 X 768 360OEM 
Krmilnik FDD- HDD interleave 1:1 192 OEM 
Floppydisk drive 1.2 MB 173DEM 

Floppy disk drive 1 .44 MB 185DEM 

SEAGATE ST 4096 1.424DEM 

Dodalna kartica MULTI I/O 44 DEM 

Taslalura 101 llpke tip '•CHERRY"123 DEM 
Barvni MONITOR VGA MULTIS. 1.130DEM 
LASER print. SEIKOSHA OP-105A 

3.270 DEM 

KaDel CENTRONICS za printer 19DEM 
miSka gSDEM 

SKUPAJ 9.820DEM 

PONUDBA B.9Q0DEM 


HARD DISK 

HDD SEAGATE ST 225 - 20 MB 430 DEM 
HDD SEAGATE ST 124-20 MB 445 DEM 
HDD SEAGATE ST 138 A -32 MB 580OEM 
HDOSEAGATEST251-1 •40MB 6750EM 
HDDSEAGATE ST 225 • 40 MB 672DEM 
HDD SEAGATE ST 157 • 45 MB 733DEM 
HOD FUJITSU S 340- 40 MB • 7a3DEM 
HOD SEAGATE ST 1 096 • 84 MB 999 DEM 
HDDC0NNEnBF104-104MB 1.424DEM 
HDDSEAG.ST1126A-I11 MB 1.398DEM 
HDDSEAG.ST1239A-211 MB 23250EM 
HDD TOSHIBA CS 330 A-330MB4.235 OEM 


M O N I TO R J I 

Monokrom. MONITOR 12’zelen 175 DEM 
Monokrom. MONITOR IE" PW 196 DEM 
Monokrom. MONITOR H'zelen 220DEM 
Monokrom. MONITOR14- amber 230DEM 
Monokrom. MONITOR U'PW 240DEM 
Monokrom. VGA 1024 X 768 14" PW 

320 DEM 

Barvni EGA640 X 350 14' 7B0OEM 

Barvrl VGA800 X 600 14* B2SDEM 

Barvni VGA MULTISYNC 14- 1.130DEM 


fOODATNE KARTICE 


MULTI I/O CARO za AT 44 DEM 

MULTlI/OCARDzaXT 76DEM 

RS232CARD 30DEM 

2xnS232CARD 40DEM 

4XRS232CARD 17S0EM 

PRINTER CARD 24 DEM 

GAMECARD 300EM 

KLOCKCARDzaXT 30 DEM 

RAM CARD 576 KB za XT 66 OEM 

RAM CARD 2.5 MB za XT 1 48 OEM 

RAM CARD 8 MB za 386 1 50 DEM 


FLOPPY DISK 

FDD FUJITSU 5" 1/4 - 360 KB 145 OEM 

FDD FUJITSU 5"1/4- 1.2 MB 1730EM 

FDD FUJITSU 3*1/5- 720 KB 1660EM 

FDD FUJITSU? 1/2- 1,44MB 1850EM 


K R M I L N I K I 

KRMILNIKzalloppydiskzaXT 26DEM 
KRMILNIKzafloppydiskzaAT 60DEM 
KRMILNIKza HARD DISK za XT 9aDEM 
HOD - FDD KRMILNIK Interl. 1 :2 160DEM 
HDD - FDD KRMILNIK interl. 1 :1 192DEM 


POMNILNIKI RAM 


RAM412SE-10 70EM 

RAM41256-8 9DEM 

RAM 44256 -10 23 DEM 

RAM44256-8 32DEM 

RAM411000-10 24DEM 

RAM411000-S 27DEM 

RAM MODULE SIM 256 K 96DEM 


Vse navedene cene so maloprodajne neto cene. Za veCje koli6ine telefoniraite za ponudbo Ves 
material, ki ga ponujamo, ima dveletno garancijo. Cene se lahko spreminjajo glede na gibanie 
USD. Za nakup navedenega materiala se lahko oglasite direktno na nasem sedezu v Trstu. 
bvetujemo vam, da pred nakupom telefonirate za rezervacijo. NaS delovni cas je od 9.-12. in 
Zele° i * sobote in nedelje. RadunalniSko opremo lahko dostavimo tudi po 


SERVIS RAM - G d.o.o. LJUBLJANA 
Kumrovska 7, iel. (061) 346 492 
delovni 6ai 8,30-14. in 16.-19. ob sobotah 9.-14. 

SERVIS VOLK OARKO DIVAGA 

KACICE 15 66215 DIVACA 

SERVIS ELCOM KOPER 

KOPER JLA 6 lei. (066) 24-977, 23-665 
telefai (066) 24-881 

bLUtK COMPUTERS TRST,Uliea F. Severe 8 (prt sodlitu), Telelon: 9939 40 382205 all 9939 40 362004 FAX: 9939 40 362001 

BANKE. TRZASKA KREDITNA SLOVENSKA BANKA C/C 1386/21 - BANCA DEL FRIULI C/C 1661 - IBI C/C 15305 





CS system AT 286/12 MHZ 

1 MB RAM, raSiritev do 4 MB na ptoSCi 
5.25~ disketni pogon 1,2 MB 
20 MB irdi disk 
1 ser./l par. 

hercules grafifna kartica 
14’ monitor (paper white) 

MF II tipkovnica s 102 tipkama 

POSEBNA PONUDBA . . . 1.990 DEM 
TISKALNIKI 

Star LC-10 356 DEM 

Star XB-24/10 1.190 DEM 

Magic-Mouse 70 DEM 

Odprio; ponedeljek - pelek od 9. do 13. in od i4. do 18. 


REVIJA HEnuijs IN INEX PA MARIBOR 

NajveCji velesejem informacijske tehnologije v Aziji. ime- 
novan tudi -azijski CeBIT- 

Klju£ni deli razstave: 

- InlormactjtKa tahnologlia: sploini aislemi za obdelavo podatkov. 
poseOm sislemi za obdelavo podalkov. sottver za povezavo srstemov. 
periferna oprema. raz6irltvene enote. dodatki in polreb6£ine za obde- 

/"xr unikacljaka tahnologlia: glaaovna, podalkovna. lekslna. 
vizualna In radijska komunikadia. Integnranl komunikaciiski sistemi 

- Plsaml«ka in organizacijska tehnalogifa 

- Storltveni aektor: svetovanjs. zalolniitvo. aistemi po men. sistamski 
razvoj. softverske storitve. teatiranie soitvera. podatkovne atontvs. 
mikrofllmski sistemi, bandne m finandns storitve. izobrazevanja kadrov. 
vzdrievanje, podine storitve ltd. 

- Raziskave In razvo): temel|ne razlskave. aplikacljske raziskave. stori- 
tve na podrod|u raziskav in razvoja 

- Rotavanie problemov, povezanih z aplikacijami: popolne reiiNe 
braninih apllKacij (hardvar. sottver in storitve), popolne reSitve aplikacii, 
povezanih z razlidnimi opravill (hardvar. sottver in storitve). branzni 

ASIA ’90 


Datum potovanja: 23. 9.-2. 10. 1990 
Program potovanja: 

1. dan: polet iz Ljubljane. prek Amsterdama do Hong Konga 

2. dan: po prihodo na letaliSie. prevoz do notela In prenoditev 

3. dan - 6. dan: za)lrk in celodnevni oblsk razstave CENIT ASIA 90 

7.-8. dan: zaitrk. prosto oziroma po dogovoru obisk podietia ali usta- i 
nove V Hong Kongu . 

9. dan - 10. dan: vrnitev domov, pole! prek Amsierdama v Zagreb. | 
Organizlramo tudI prikl|udne late iz drugih krajev Jugoslavije. 

Prijave in intormacije: 

INEX PA Maribor 
Slovenska 20. 62000 Maribor 
tel (062)24-679,211-571,24-572 
Telex: 33-243 
Fax: (062) 322-581 



NE DOVOLITE, 
DA VAS BO VAS TISKALNIK 
OVIRAL PRI DELU! 


AUTO-DATA switch (dva ra6unalnika na en tiskalnik) 1.650,00 din 

PRiNTERbuHer od 256Kb 4.100,00 din 

do 4 Mb 11.900,00 din 


N NOVA — prinaSa vsak dan za vas 
nekaj novega. 

V sodelovanju s PC SYSTEMS iz Avstrije, 

41000 Zagreb, Karasova 6 
V delovnih dneh od 9. do 17. ure 

041/227004 NOVA 
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IPROGRAMPin jF7TyT| 


ZORTECH C+ + DEVELOPERS EDITION 


Iz malega je zraslo veliko 


D1.21GATURK 


red skorai letom in pol |e 
V sKlopu prlloge 0 predmet- 
no jsmerjenein (o&jektno 
oneniirarem) programiranju iztel 
tudi 6lanek z opisom prvega prave- 
ga prevajalnika lezika C-r * za oseb- 
ne ratunalnike (MM 12/69 in 1/90). 
Kdor le od lakral spremlial tuio stro- 
kovno In pol|Udno lileraturo s po- 
drofija programlranja. le golovo 
opazM poplavo Izdalkov, ki so -ob- 
ject oriented-. Deloma zato, ker je 
ta sinlagrra v modi, v glavneir pa 
zato. ker se je tudi v praksi pokaza- 
lo. da ta nadin omogoda gospodar- 
nejdo izdelavo programov. Solj all 
manj gotovo je, da je bo C+-r na- 
slednik jezika C In glavno orodie za 
plsanja novih programov v davade- 
satin letin. Zdaj.zdaj bo C + + postal 
stardardni del sislema UNIX, ki ga 
mnogi oznaiujejo za -zadn)! opera- 
cljskl sistem-. 

Zortechovemu C++ soae prldru- 
21I1 Stevilnl drug! prevaialnlkl tegs 
jszlks za PCIndrugesistsme; satal- 
niml izOoljSavami. prsdvsem z verzl- 
|0 2, pa je Zortecnova implementa- 
cija vsaj na PC-|in Se vedno korak 
spredaj in bo tarn tudi ostala, vsaj 
dokler ne bosta Borland In pred- 
vsem Microsoft Izdala svojih verzij. 
0 katerih se 2e dolgo SuSija. 

V dianku bo opisan razvojni si- 
stem za DOS raduralnike, ki je zgra- 
jen okrog programskega jezika 
C++ In klgasestavljajoprevajalnlk. 
razhroSdevalnik, manjSe orodja. 
knjlZnlce (slandardna. dodatkl) In 
nabor objektov. Pradstavljene bodo 
tudi dopolnitve In IzboIjSave jezika 
C++. Kot da slutiti ime, se Zortech 
poskuSa pribliiali verziji 2.0 AT&T- 
jevega prevajalnika ciront, kl je za 
C++ nekakSer nenapisar stan- 
dard. 

Paket 


Zortech jB ameriSka firma (Zor- 
tech Inc. 366 Massachusetts Ave- 
nue, Arlington, MA 02174, USA, 
Fax(617)/643-7969) in za svoj razvoj- 
ni sistem (Zortech C++ Developers 
Edition) predlaga ceno 399 dolarjev. 
Na potl dez ocean do ekskluzivnegs 
evropskega zastopnlka (Zortecn 
Ltd., IO6-1OS Powis Street. London 
SEI8 6LU. England, tel. 01-316-777, 
fax: 01-316-4136) se zadeva podraZI 
na enako Stevllo funtov. Na FAGG 
smo paket kuplli pri Gray Matter 
(Prigg Meadow. Ashburton, Devon 
T013 7DF. Great Britain, tel. 0364- 
53499, tik 42969) za 270 funtov, 
Vedno ved trgovcev s softverom je 
tudi prI nas. Pred nakupom se pre- 
prliaite, kakino podporo boale do- 
om za tistlh 30 odstotkov, kl jih bo- 
do pobrali. 

ZORTECH C++ DEVELOPERS 
EDITION sestavija pet knjlg. tnnajst 
disket In kartonasta, v platno obie- 
dena Skatla. ZdruZuie Itirl sicer tudi 
lodeno prodajane izdelke: 


- prevajalnik za C In C+ + 

- Izvorni raznroidevalnik 

- izvorno kodo knjIZnice 

- knjiZniGO objektov 

Prevajalnik je posnet na sedmih 

disketah in vkijuduje prevajalnik za 
C+ + , za namedek pa Se bllskovlti 
Zortecn C. niter povezovalnik (lin- 
ker). kniiZnidar (librarian), osvede- 
valnik (make), pritajen (rezidenten) 
konteksno obdutijivi help, lupino 
z editorjem (S la Quick C). optlmlza- 
tor in kopico koristnlh programd- 
kov. To so exeZbIn, makemaks za 
Iskanje odvianosti med datotekami. 
touch, ob|2asm. Stevec Oesed in vr- 
stlc in Se mnogo tega. nekaj tudi 
s prllo2eno Izvorno kodo. Bistveno 
novost pomenijo zdruSIjivost 
a ciront 2.0, razhroSdevalnik in 
knjISnIca objektov. na demer bo po- 
udarek v nadaljevanju. 

Instalacija 


ZORTECH C++ DEVELOPERS 
EDITION potrebuje IBM-PC XT kom- 
patibilen rsdunalnlk s512 K pomnil- 
nika. DOS 2.11 ah mlajSega In trdi 
disk z 1 do 4 Mb prostora. Moja 
konfiguracija zasede skoraj 4 Mb. 
ker sem nalodil tudi vse Izvorne 
kode. 

Instalacija le enostavna in tede 
skozi lidno oOlikovane ekrane. kar 
pa za programerje tako all tako nl 
vaino. Pred rabo orodij Iz tega pa- 
keta je treba seveda popravlti PATH 
in nekatere druge okoliske (environ- 
ment) spremenijivke (%LIB%, 
%INCLU0E%. %TMP%|. Spisda se 
instalirati tudi pritajenl HELP. 

Prirofiniki 


Prirodniki so vezani klasidno: In- 
stallation Guide 22 stranl. C+ + 
Compiler Reference 414 stranl. 
C++ Function Reference 390 slra- 
ni, C + + Tools 334 sirani. C++ De- 
bugger 237 strani, skupaj torej sko- 
raj 1400 stranl. SploSen vtis je zelo 
dober. Se posebej je treba pohvalltl 
uvod V jezik C++ in referendnl pri- 
rodnlk za C++ V2 ter prirodnik za 
knjiZnico objektov, v katerih se da iz 
prlmerov marsklkai nsuditl. Pogre- 
Sam kratek referendni prirodnik (kl 
pa ga dobro nadomeSda pritajeni 
napol nipenskstnl help). Prav tako 
ml nl vied organizacija pnrodnika 
0 (unkcljah standardne knjiznice. ki 
je urejen abecedno. kar pomeni. da 
sta npr. getc in ungetc rezloiena na 
disto drugih konclh prirodnika. Do- 
Kumantacija nestandardnlh pakelov 
V knji2nld (npr. miSka, grafika, TSR. 
EMS... ) je z Izjemo pakela TSR 
pomanjkijiva. 


Raba 



ti. C+ + dale na razpolago svojo lu- 
pino. V katero je inlegnran tudi edi- 


tor, lahko pa ga uporabljamo tudi iz 
DOS all kakSne lupins, kl je natak- 
njena dezenj (npr. Norton Comman- 
der). vendar v tern primaru potrebu- 
jemo zmogIjivejSi editor, kl zna raz- 
bratl izhod iz prevajalnika in se po- 
staviti na ustrezno mesto v izvorni 
kodl. Za razliko od Quick C oOstaja 
lukaj same en nabor programov. ki 
jih klidemo all iz kake lupine all iz 
DOS. ne pa dva nabora izdalkov kot 
:k C. Slabs stran Zortechove 


iltvs je. di 
)C. dobra 


lo podasnejSe Kc 
le obstaja en sam 
prevajalnik. kl dslav rezlidnih pom- 
nllniikih nadinih In ki nl okleider. 

Pot od izvornlh datotek do pro- 
grams je klasidna: EDITOR -• PRE- 
VAJALNIK1 — PREVAJALNIK2 
-• POVEZOVALNIK. Po potrebi nek- 
je vmes nastopita optimizator in 
na koncu program za pretvarjanie 
programov EXE v programs COM. 
Rezullal je torej program, ki lahko 
tede pod DOS. S kupljenim paketom 
je moien razvoj programov za MS- 
WINDOWS (kl zahlevaio poseben 
proIoKol za klicanje funkclj). Ooda- 
lek za pisanje programov pod OS/2 
je treba kjpiti posebej. 

Podobno kot v verzijI 1 obslaiajo 
tri verzije PREVAJALNIKA1 (za vell- 
ke In majhne programe v C in za 

PREVAJALNIKA2 |za vallke In majh- 
ne programe). Prevajanje in povezo- 
vanje pro2l poseben program ZTC. 
kl pozna 29 razlldnih stikal. Nekate- 
ra so obldajna (npr. pomnilniSki mo- 
del. plavajoda vejlca. Ilstingi. kaj se 
dela . ). precej pa je specifidnih za 
C+ + , ker nivcelotiZdruZIjlvz ANSI 
C In C nasploh. S slikali se da Izog- 
nitl vedini dodatnih konirol in zaple- 
tom, ki )lh povzroda razllka med for- 
matom povezovanja za C In C+ + . 

Optimizator ZTG je v nadelu enak, 
deprav dels menda Se boIjSo kodo 
kot v verzi|l 1. 

Povezovalnik je zdru2l|iv z Mlcro- 
softovlm, je nitrejll. bistvena razllka 
pa je. da ne zna delatl s prekrlvki 
(angl. overlays), ne zna pakirati da- 
tolek EXE (vseeno pa lahko upora- 
blmo program exepsck). Za progra- 




Osnovna knjiznica 


Ze V verziji 1 jB knjl2nica poleg 
standardnin funkcij ANSI In UNIX 
vkijudevala de mnogo drugih pake- 
tov. Teh jev verziji 2 de ved' paket za 
delo z BIOS, DOS. za dale z znakov- 
nim zsslonom, za dossgsnja pom- 
nllnlka tips EMS In LIM. za delo 
z oddaljeno kopico (far heap), za 
delo s kazalci handle, za programi- 

z midko. grafiko. zvokom. realnim 
dasom In za plsanje pritajenih pro- 
gramov. Skupaj gre za cca. 250 do- 
datnjh funkcij, kljub temu pa veli- 
Kost knjiinice ne presega 140 K. 
Oglejmo si nekaj bolj nanavaOnih 

Skladno z zmedo v DOS je on- 
pravljen kup funkcij za dinamidno 
dodeljevanje pomnllnika Progra- 
merjem v jeziku C je znano. da vde- 
lane funkeije za dinamidno dodelje- 
vanje pomnllnika tega dajejo na ko- 
plcl (heap). Proslor zanj sa fiksno 
dolodi naikasneje tik 00 nalaganju 
programa in predan se program 
zadne v funkclji mam. V paketu pa- 
ge lahko rezerviramo drugo kopico 

kef funkcij EMM omogoda Islo 

V razSIrjenem pomnilniku (Expan- 
ded - EMS 3.2 in ved) Podobno 
viogo z nekaj ved funkcionalnosti 

Ima paket handle, ki je zgrajen 

okrog posebnega tipa kazaica 
(—handle), katerega pozna tudi 
prevajalnik In ki kaze v pomnilnik 
EMS. Zadnja moZnost za dodeljeva- 
nje pomnllnika je prek DOS. kar 
olajda paket far. Ta vahante pride 

V poitev predvsem za programe. ki 
so delanl V modelih small in medi- 
um in kl tako prebijejo omejitev po- 
datkovnega prostora na 64 K Vsega 
skupaj torej obstaja kar pel razlld- 
nih nadinov za dinamidno dodelie- 
vanje, za kar pa ni kriv Zortecn. am- 
pak od dasa povoZenI DOS. 

Posebej je treba omeniti Se paket. 
kl olajSa pisanje programov. ki osta- 
nejo pritajeni (rezidentni). Rastrska 
knjIZnica po novem podpira 16 raz- 
lldnih gratidnih nadmov od Herkule- 
sa do SuperVGA (800 x BOO lodk . 

V 16 barvah) In zaslon IBM 8S14A. I 
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V ZCDE |e vKIjuiena ludi Izvorna nih nl dostopa. protected In public 

Ida za vse kn|iirlce. razen za ra- pa se presllkajo v prlvatne. Ce |e 

rsko graliko. Od skupaj okrog S50 izpeljava Izvedena na javen nadin 

io |e 400 K V zbirniku (format (derIvedZ), ae vrata diana onran|a: 


KnjiMca objektov 

Na trgu je le nekai zbirk objektov, 
ki ao posebej prlrejenl za rabo v ob- 
jektno uamerienih jezikih. Era takih 
zbirk je del CPDE In daje progra- 
merju rta razpolago naslednie oO- 


- dlnamldna In virtualna polja 

- generldrta binarna drevesa 

- razprSene tabale 

- pakirano BCD aritmetiko 

- denarne tipe 

- sezrame (dlrektorlje) 

- prekinitvene vektor;e 

- dogodke 

- nize zrakov 

- tekatna okna 

- jrejevalnlke leksla 

Objektl, ki shranjujejo podatki 
(kontejnerjl) ao generldnl. To pome 
nl, da ao V strukturah tega tipa (npr 
apiskih) lahko aDranjeni objekti 
"‘"ih tipov, Npr, aplaek ' ' 


Stevll 


rent, is pa tega ne bl Zelell, bl zapi- 


urejenl V 

Ijavo Iz ved baznlli razredov. Temu 
se rede vedkreino dedovanje (multi- 
ple Inheritance) In objekte lahko 
urejamo v usmerjene aclklldne gra- 
te (DAG), SIntaklldno to Izgieda 
take: 


mov,,. Skratka, lep primer Imple- 
menlaclje naibolj uporabnih atvari 
IZ kakdne knjlge o podatkovnih 
strukturah. 

epnloZenal 

. .prekSOOOt .. 

rodniku ludi dokumentirana. je 
di| knjiinlce objektov tudi dober na- 
dm za udenje programiranjav jezlku 

Na sllkl 1 |e komplelna Izvorna 
koda za zaalonski urejevalnlk. Nl ai- 
der take kratka kot primer v oglasu 


je deklaraclja binarnega 
irevesa, iz katere je razvidno, da je 
jnkcionalnoat objekla natanko ta- 
a, kot 0 njei berate v knjigah. 


dezik C-n- je bil precej podrobno 
predstavljen v MM 12IS8 In 1/89. Na 
lem mestu si oglejmo novosti in 
spremembe. Vedina jih ie bolj pod- 
pira objektno usmarfeno programi- 
ranje. Na raCun dodatkov iai pogo- 
sto trpi razumijlvost aintakse. 


siopni samo tunkcljam dianicam In 
prijateliicam, druglm pa ne. C+ + V2 
uvaia en nov razred. zaSdltene (pro- 
tected). Tl sa do zunaniih (unkclj 
obnatejo tako, kot da so prlvatni, 
torei navzven niso dostopni. do iz- 
pelianih tipov pa se obnadajo tako, 
kot da so javni, torei so Izpeljanim 
funkeijam dostopni. V tabell le raz- 
red base, V katerem so objekti vrste 
private, protected In public. Iz razre- 
oa base smo Izpeljall razred deri- 


13 daughter public rr 


in V tern primeru razred daughter 
podeduje vse lastnostl od razredov 
mother in father. V zvezi z moZnost- 
jo vedkratnega dedovanja sa takoj 
pojavi nekaj dodatnih problemov. 
Prvi le V zvezi z Iniclallzacijo bazne- 
ga razreda, de konstruktorpotrebu- 
je parametre. V VI se je to naredilo 


se daughter: public i 


daughter (Int age) : ( 21 ) ( .. }; 


) 

V zgornjem primeru se je pred 
kodo konstruktorja za razred da- 
ughter kileal konstruktor za mother 
s parametrom 21 . 6e /e baznih raz- 
redov ved, je treba znati povedati, 
kateremu razredu prlpadajo dolode- 
ni parametri. To naredimo takole 
(definieija razrei 
nespremenjena): 


- mehantzem, ki poveZe 
in metodo) )S bllo v C-h+ rezervira- 
no za funkclje-dlanlce tipa virtual. 
Znadiino pa je bilo, da je bazni raz- 
red moral Imeti virtuaino tukclio. tu- 
di de nl nid delal. Novo le. da to nl 
potrebno in da zadostuie, da 3o de- 
tlniranl Ime in parametri. 

Pomemba operaeija nad instance 
vsakega razreda je kopiranje. To po- 
trebujemo vedno, kadar je treba na- 
rediti Se eno kopijo podatkov o raz- 
redu, npr. pri prenosu instance kot 
parameter, pn InicializaeijI druge In- 
stance s to Instance all prI prireja- 
nju z operaiorjem • = •. T.l. iniclall- 
zetor kopije (copy Initializer) je bll 
lahko posebej napisan. de pa nl bll. 
je V VI naredll bitno kopIjo objekta. 
V V2 se kopira diana Instance po 


Tlpsko varn> 

Zelo vaina novost je kontrola ti- 
pov funkcl; prek meja prevajanja. C, 
fonran, C++ Vi, Turbo Pascal, mo- 
dula 2 in drugl klasidni jeziki za PC. 
ki so dovolievail lodeno prevajanje 


/ naravl C++ je nekaj stvari. za- 
radl katerih NE MORE bill povsem 
zdrulijiv z ANSI C all C nasploh. 
Zortech C, ki je v paketu. le popol- 
homa zdruZIjiv z ANSI C. Zahtevatl 
je mogode tudI prepoved rabe vseh 
razilritev. 

Najvedia pomanjkljlvost je nadel- 
ne nezdruiljlvost nelzvornih knjl 2 - 
nlc, kl so delane za MSC. TC In ZTC. 
Z naraSdajodo popularnostjo pa ja 
posebnih vetzij za C+ + vedno ved. 
Po drugl strani se je Zortech potru- 
dil in prilagodll svojo standardno 
knjiinico MIcrosoflovi in vedina 
knji2nic ze MSC bl morala lepo de- 
lall tudi z ZTC. 

RazhroMevatnlk ZCD 

IzvornI razhroSdevalnik je danes 
nepogredijiv del vsakega razvojne- 
ga sistema. Stara verzije je znala 
prrpravlti vse podatke, da je bilo 
progreme mogode razhroddevall 
s progremom CodeVrew. Te2ava je 
blla samo ta, da je CodeView nr'~ 
jen za C in o C+ + z. 


primeru konirollrali si 
metrov med prevajanjem. Skladnost 
prek enot. ki so se prevajale lodano. 
naj bi blla zagotovijena lako. da so 
bill V posamezne enota prevajanja 
vkijudene Isle datoteke s protolipi. 
identidne deklaraclja all deklaraclj- 
Skt moduli. ZORTECH C++ DEVE- 
LOPERS EDITION prenaSa to Kon- 
Irolo tja. kjer se lo edlno da zares 
zanesijivo narediti. v linker. Preva- 
jalnlk vse funkelje In globalna Ime- 
na opremi z Inlormacijo o dtevllu In 
lipu parametrov, linker pa to polem 
primerja. Glede na to je C++ V2 
med nadtetimi naibolj tlpsko varen 
jezik. Ostaja seveda problem modu- 
lov. kl so prevedeni z drugimi jeziki. 
npr. z drugimi Oji, pascalom ... in 
kl leh podatkov v datotekah OBJ ne 
puddajo. ZORTECH C+* DEVELO- 
PERS EDITION s posabno slntakso 
, - , ijnkctje delarira 


e (C-) 


izpeljavo. V tern prim 
46 lojmikro 


Njihova posebnosi je, da objaktna 
koda ne pozns prolotipov in da sta 
nadin prenosa parametrov In spre- 
minjanie Imen iz Izvorna Kode v ime- 
na V objektni kodi drjgadna. Da je 
lunckija C-jevska oz. pascalska, po- 
meni, da upodteva konverclje Iz Ml- 
crosoftovin verzlj teh jezikov. 


In pravlino najde vse dodat- 


Zortachov de 
programom, ki so napisanl v zbiml- 
ku, Cali C++. Uporabnidki vmesnik 
je prijazen. Delo programs lahko 
opazuiemo skozi 17 oken: 

- ekran za prikaz rezultatov pro- 

- okno za prikaz Izvorne kode (kl 
je od vseh de najbolj vaino In vkaie- 
rem se prikszuje vrstica Izvorne ko- 

- okno za prikaz globainih spre- 
menljivk in podatkov 

- okno za prikaz aviomatskih 
spremenijivk 

- okno za prikaz seznama dalo- 
tek. kl vsebuiejo Izvorno kodo pro- 

- okno za prikaz seznama funk- 
clj, ki sestavijajo program 

- okno za prikaz sledi izvajanja 


pogoji za prekinitev iz- 

vajania 

- okno za Izradunavanja izrazov 
V zvezi s premenijivkami v programu 

- okno za prikaz vaebine poljub- 
nega kosa pomnilnika 

- okno za izpis medpomnilnikov. 
kl jih dodeljujeio funkelje za dlna- 
mldno dodelievanje pomnilnika 


- okno za izpis registrov nume- 
ridnega koprocesorja 

- okno za Izpis seznamov 

- okno za Izpis simbolov 

- okno za izpis razredov in njiho- 
vlh lastnostl 

- okno za pomod. 

Odiodilnl faktorji. kl vplivajO na 
rabo razbroddevalnlka. so enostav- 
nost uporabe. zdudljlvost z reaino 
vellkiml programl in zdru 2 l|lvost 
zgratlko. Razen zadrugo zahtevoje 
v ZCD dbbro poskrbljeno In lo bo 
prvI IzvornI razhroddmalnik. ki ga 
bom kot kaZe zares uporabljal. de 
ne drugega vsai za testiranje (losa- 
meznlh razredov. ZCD sicer zna Iz- 
koristlti pomnllnik EMS , vendar ga 
pomembno velik del (100 K) zaseda 
realm pomnllnik In to ja 2e lahko 
preved. 0 prljaznosti ne gre izgub- 



KNJIGOVODSKI PROGRAMI 
ZA PC RAdUNALNIKE 
ZA KONdNE UPORARNIKE 
IN DISTRIRUTERJE 


QLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM STROSKOV 

SALDOKONTI KUPCEV/DOBAVITEUEV Z IZVOOl 

ODPRTIH POSTAVK 

PAKTURIRANJE 

BLAGOVNO Kf^JIGOVODSTVO 

SKLADlSeE BLAGA 

OSEBNI DOHOOKI 

OBRA^UN OBRESTI 

OSNOVNA SREDSTVA 

DROBEN INVENTAR 

- eno - ter ve£uporabniSk3 izvedba 

- POLNI SOURCE CODE 

~ neomejena pravica do distrrbuclje .exe rzvedb pro- 
grama 

- moinosti, ne pa omejitve 

- sodobna oblika 

- preprosto osposabljanje in uporaba 

- modularnost 

- fleksibilnost 

- vsi listing) na zaslonu in na tiskainiku 

- vsi standardni tiskalniki + moinost posebnih tiskal- 
nikov 

- podrobna navodila za uporabo (na disketati in ti- 
skana) 

- podrobna tehniCna dokumentacija 

- tehnicna podpora 


Podrobne informacije na tel. 041/672-400 
041/315-794 
faks. 041/333-510 
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IPROGRAMIRANIEI 


OBJEKTNO ORIENTIRANO PROGRAMIRANJE 

Modul na modul - aplikacija 


Mag. PAIO MI^IENCEVKS 
doling, el 


1. Uvod 


zadnjem iasj zelo gogosto 
omenjaio objeklno orientlra- 
no programiranie (Objacl 
Orienled Programming) kot tahniko 
programlranja. Cieprav 01 graved 
■programiranje z objekti** bolja 
ustrazal duhu natega jezlka. bomo 

V nadalinjem besedilu uporabliali iz- 
raz obiektno orlentirano programi- 
ranje oziroma skrajSano OOP. aai 
ga ie pod to okrajiavo pogosto najti 
vangleikiliteraturi OOPjanesamo 
tahnika programlranja. ampak Im- 
plicitno vkIjuPuia ludi oblikovanje 
problemov. kakor bomo videli Iz 
najSaga beaedila 

Ca hoiemo z radunalnikom railti 
kakien problam. |e traba naiprej 
najti algoritem. kl problem Iz dome- 
ne ilovekovega razmi&ljanja presta- 
vl V domeno. pstrezno slro|u. oziro- 
ma je traba proplem sImOoliCno 
predstavili. Najti takine algoritma 
pomeri. oblikovati bodoPa progra- 
me. Oobro oblikovan program ja 
pozneje razmeroma lahko skodirati 

V katerega Izmed programskih jezi- 
kov in ga potem Izvajatl. Ce progra- 
miranje razumamo kot vrato trans- 
formaeij od zaPelnega slanja (Ideja) 
do cilja (Izvajanje programa v raPu- 
nalniku). potem kljuPno oviro vse- 
Kakor pomeni prav iskanje algorit- 
ma. saj vePIna problemov ni simbo- 
liPnega tipa. Da bl to oviro kar naj- 
bolj znliali, so kot orodje za simbo- 

gramske jezike. Ozko grio je Pa naj- 
prei ostajalo dajstvo. da je bllo traba 
problem iz splolnaga modela trans- 
lormlrati v slmbollpnega. Do bistve- 
nih izboijPav je prtSlo. ko so uvedli 
strukturro programiranje. Tako je 
programer ob upoStevanju osnov- 
nih konceptov (strukturne zanke. 
moZnost posebnega kompillranja 
- povazovanja, strukture podatkov. 
uporaba podprogramov) dobival 
manjio In praprostejSo kodo, ki je 
bila hkrati vellko prImernejPa za 
vzdrZevanje (bolj Pitijiva). Z gruplra- 
njem sorodnih podatkov v struktu- 

pod skupnim imenom, irvz delitvijo 
opravil na funkelje je bll storjen ko- 
rak naprej od povsem simbolipnega 
predstavljanja problems. 

OOP pomeni Sa korak dije. Ves 
problem je predstavijen z doloPe- 
nim ptevilom objektov. ki z madsa- 
bojnim kompniciranjem problem 
privedeio do konca oziroma najdejo 
reSitev. Uedtem ko program v kon- 
vencionalnam programiranju sek- 
vanPno Izvaja Jkaze {najmanjpa lo- 
gipna entitata). pomeni OOP pro- 
gramlranje interakeije mad objaktl 
(moduli). Zato pravimo, da OOP ne- 
posredno modetira apllkacljo. Ob- 
jekt Ima dvoje bistvenih znaPilnosti: 
prvo. da vsebuje nekatere Intorma- 


clje. In drugo. da vaak objekt oprav- 
ija natanPno doloPeno nalogo. zna- 
no drugim objektom. V klasiPnem 
programiranju so aktivni elamenti 
(procedure oziroma lunkcije] in pa- 
slvni elemanti (podatki) Programar- 
jeva naloga ja. da z uporabo akllv- 
nih elementov nad pasivnimi rail 
problem. Po drug! strani so pri OOP 
samo aktivni objaktl, ki aamodejno 
vkljuPujejo tudi pasivne elemente. 
vsak objekt pa opravlja svoj del po- 
ala. Programarjeva naloga je, da 
usmarja in nadzoruje komunikaeijo 
med objektI. Programer OOP ja tako 
boij koncentriran na podatke in na 
to. kaj mora z njiml Osiatl, kakor na 
to. kako bo produciral kodo za ob- 
delavo kakinega podatka. Predsta- 
vitev problema (Iskanje algoritma) 
je lazja In bolj narevna z objekti ka- 
kor 3 proceduraml In spremanljiv- 
kami 

Medtem ko je mogoPe podatke 
raziipnih tipov z uporabo struktur 
podatkov obravnavatl kot logipno 
celoto (prvl korak modularnosti). je 
mogoPe pri OOP znotraj objekta 
umestiti ne samo podatke razliPnih 
tipov. ampak tudi podprograme za 
njinovo obdelavo Ceprav je v OOP 
pogoat naziv za podprograme ‘me- 
toda> (method), jih bomo v nadzij- 
njem besediiu imenovali lunKcija. 
V klasipnih jezikih je tip podatkov. 
na primer, znak all integer, v OOP 
pa je komblnlrana tudi vrsta podat- 
kov In samo vadenje (tip pomeni 
vellko komplekanejio velikost). zato 
je tako znaPllen tip na primer Band- 
nl Radun all jedro operaeijskega sl- 

kar se vslljuje kot loglina samostoj- 
na celota. Na ta nadin programira- 
nje in oblikovanje programa posta- 
nata eno. Tipi so naravna baza za 
modularno programiranje. 

2. Definiranje OOP 


Obstaja nekaj rezlldnlh razume- 
vanj tega. kaj je objektno orlentira- 
no programiranje. Tj bomo navedli 
tisto, ki ga omenjajo najpogosteje 
(!:e naj bi bilo izpoinjeno merilo ob- 
jektno orientiranega programiranje. 
morajo bit! izpolnjenl itirje pogoji: 

- avtonomnost (encapsulation) 

- komuniciranjessporodili (mes- 
sage passing) 

- dinamidno povazovanja (dyna- 
mic binding) 

- dedovanje lasinosti (inheri- 

Avlonomnost: 

Nekateri avtorji delijo avtonom- 
nost na dva dela: lokalnost inlorma- 
cij (information hiding) in lodevanje 
podatkov (date abstraction). Avto- 
nomnost podatkov pomaga k temu. 
da so podatki vidni samo znotraj 
objekta oziroma imajo lokaini zna- 
daj.TakojIh nemoreniti po nakijud- 
ju spremenlti kakien drug objekt. 
Kar se dogaja znotraj objekta. je 
drugemu objektu popolnoma nepo- 


membno, zato mu tudi ni potraben 
dostop. Ta samodejnost daje vse 
pravlce, a tudi odgovornost za po- 
samezna opravila na ravni objektov. 
Nekateri klasidni programskl jeziki 
(na primer C s kljudno besedo static 
daje lokalnl znadaj spremenijivkam) 
omogodajo avtonomnost, vender 
samo spremenijivkam. Ko govorimo 
0 avtonomnosti pri OOP, mislimo na 
avtonomnost aktivne samostojne 
celote oziroma objekta. Torej so lo- 
kalnega pomena tudi funkelje, ki 
delujejo nad podatki. To je tisto. pri 
demer je OOP napravll korak naprej. 
tako da ne loduje podatkov od lunk- 
cij. Ker je funkeija znotraj enega ob- 
jekta lokalnega znadaja, je ne more 
nehole poklicall drug objekt. 

Poleg lokalnosli logidnih celot 
(objektov) omogoda avtonomnost 
oreprosto nadgrajevanje. (^ hode- 
mo na primer znotraj kakSnega ob- 
jekta izpeljati nadgradnjo (uvesti 
kekSne nova akeije), bomo to pre- 
prosto storili z dodajanjem novih 
funkclj lamu objektu brez Interakci- 
je druglh. To spomlnja na skupln- 
sko delo, v katerem Ima vsakdo svo- 
jo nalogo. vse skupaj pa pomeni 
reditev problema Dodajanje nove 
naloge posamezniku ne ru$i dela 
druglh, zato pa pospeSi kondno re- 
ditev. PodoOno domnevaimo. da 
smo v kakdnem problemu organizl- 
rali objekt. ki naj predslavija In ob- 
deluje sklad (stack) ob standardnih 
akeijah nalaganja oziroma poblra- 
nja podatkov iz njega. Ce Zellmo 
zdaj obogatiti opanranje s skiadom 
tako. da bomo lahko natisnill njego- 
vo vsebino. v la objekt kratkomalo 
dodamo novo funkeijo za tiskanje. 

Komuniclranje a sporodlli: 

Komuniciranje s sporodlli je prav- 
zaprav logidna posledica avtonom- 
nosli. Ca smo problem translormi- 
rall V dolodeno dievilo samostoinih 
celot (objektov) in tako ne moremo 
-V- objekt, potem lahko objektu sa- 
mo narodimo, kaj naj napravi. Ta 
komunikaeija poteka tako. da ob- 
jektu poSljemo sporodllo o tern, kaj 
storili, oziroma se programiranje 
omejl na komuniclranje s sporodlli. 

Dinamidno povazovanje: 

Pojem povazovanja se nanada na 
podatke kot pasivne elemente ob- 
delave In na funkelje. kl te podatke 
obdelujejo In so ta samo zaradi te- 
ga aktivne. V klasidnih programskih 
jezikih (fortran, C itd.) je povezova- 
nje podatkov programerjeva odgo- 
vornost, dolodena ia pri pisanju 
programov. To pomeni, Oa mora 


cljl, katere podatke obdeluje In 
kakdnege tipa so. Ce hodemo na 
primer napisatl funkeIjo za sedteva- 
nje dven dtevil. bomo morall zs vss- 
ko vrsto dtevil pisati posebno funk- 
cijo. Tako bomo Imell eno tunkeijo 
za sedtevanje celih dtevil, drugo za 
sedlevanje realnlh dtevil itd. lieprav 
so funkelje sigorilmidno identidne, 
jlh je nekaj potrebnih prav zaradi 


tegs. Ker je povezovanje podatkov 
In funkelje dolodeno pri samem pi- 
sanju programa. To se Imenuje 
zgodnje povezovanje (early binding 
all compile-time binding). 

Za razliko od zgodnjega obstaja 
tudi dinamidno (dynamic binding all 
run-time binding) povezovanje Pri 
tern nadinu povazovanja (unkcij In 
podatkov funkeija dele pri izvajanju 
>izve-, katere tipe podatkov obdelu- 
je. To pomeni, da mora bill funkeija 
sposobna obdelovatl ved razlldnin 
tipov podatkov oziroma da lahko za 
nad primer sedtevania uporabljamo 
samo eno funkeijo. ia prej smo po- 
vedali. da poteka v OOP komunika- 
cija s podlijanjem sporodll objektu. 
Objekt. kl ta sporodila potilia, ne 
pozna natandne strukture objekta, 
kateremu podilja sporodllo. in zato 
tudi ne tipov odalkov. ki |ih la vse- 
buje. Sporodila so tako od podatkov 
neodvisna. Ko objekt sprejme spo- 
rodilo. sam odiodi. Katero tunkeijo 
bo uporabil in nad katerimi podatki. 
To pomeni, da je mogode isto spo- 
rodilo (na primer -naridi-) poslati 
razlldnlm objektom (na pnmer ob- 
jektu krog. objektu pravokotnik in 
podobno). Lastnost. da razlldnl ob- 
jekti razlidno reagirajo na isto spo- 
rodilo. se Imenuje pollmorfizem (gr- 
dko: mnogo oblik). Dinamidno po- 
vezovanje je torej v OOP pristopu 
nujno. Drugade povedano. pri takd- 
nem programiranju sa osredotodi- 
mo na to, kaj sploh jetreba napraviti 
s podatki. Znadilan primer dinamid- 
nega povezovanja je na primer ope- 
rator za sedtevanje Tega uporab- 
ljamo tako za sedtevanje csilh kotza 
sedtevanje realnih dteviJ. DostI manj 
prirodno bl bllo. de bl Imeli dva all 
ved operatorjev za sedtevanje, saj 
potem ne bi mogll usmerlti vse po- 
zornosti k redevanju cilja - sedteva- 
nju dveh dtavIJ. (30P torej izvedbene 
podrobnosti prepudda objektu In la- 
ke programerju omogoda osredoto- 
denost na redevanje ciljev. 

Dinamidno povezovanje ima ludi 
nekatere pomanjkljlvosli. zlasti 
V upodasnitvi celotnega izvajanja. 
kajti proces povezovanja terja Ool- 
gotrajno preiskovanje label v knjid- 
nlci (run-lime). 

Dedovanje lestnotU: 

Med naimodnejdiml orodji v pri- 
kazovanju kompleksnih struktur ja 
hierarhidna drevesna siruktura. Po- 


ravneh. Izmed katerih je vsaka to- 
gldno Izdia iz vidje. Znan primer za 
uporabo drevesnih struktur so skla- 
didda bez podatkov. Podrobnejia 
anallza kade. de le mnogo procesov 
V Zlvijenju mogode oonazonti z dre- 
vesnlml strukluraml. lie to prenese- 
mo na OOP. pomeni, da morajo bill 
objekti hieramidno povezani v dre- 
vesne strukture. Ne samo. da je to 
res. ampak je nadoloden nadin ana 
Izmed najmodnejdih lastnost! OOP 
Konamred problem translormiramo 
vobjekte. vidimo. da jetudiza manj- 
dl problem potrebnih zelo veliko oth 
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Napredna ra6unalnidka tehnologija 


• IMB PC XT, AT. 386, 486 kompatibiini 
racunalniki komplet in po delih 

• kompletna dodatna oprema (trdi diski, 
kartice, monitorii, tiskalniki, risainiki, ske- 
nerji, modemi, industrijske kartice,...) 

• raCunatniSke mreze: 

• ARCNET, ETHERNET, Token-Ring 

■ NOVELL NetWare (ELS, Advance, SFT, 386) 

• TopWare 

• povezava s Host (mini) sistemi (IBM, VAX, SUN . . .) 

■ kompletni inzeniring, instalacija in vzdrievanje 

• SCO UNIX System V.: 

• veOuporabniski sislem 

' podpira 366 in 486 procesorje 

■ RAM 4 do 16 Mb 

■ trdi diski 80 Mb do 2 Gb 

• do 32 terminalov 

• popolna kompatibilnost (source level) z UNIX oko- 
Ijem velikih sistemov 

• kompletni UNIX soibware, ki se nahaja na tr2i§6u 

• izdelava »driveriev“ za povezavo s procesnimi si- 
stemi 

• aplikativna programska oprema 


* kompletna avtomatizacija trgovine, trgov- 
skih his z IPC POS blagajnami 

■ omogoPa delo na blagajni s skladiSCnim poslova- 
njem 

* vnos identa ro6no ali s Citalnikom Crtne kode 

■ izpis ra6una s poljubno glavo 

* pregledi (seStevki) prometa z gotovino, deki, narodil- 
nicami v poljubnem casovnem obdobju 

* izpis liste prejetiti dekov za 2eljeni datum 

* mrezna aplikacija za ved uporabnikov 

* mo2ne dopolnitve in spremembe po 2eljah uporab- 
nika 

Za vso slrojno opremo dajemo 15 mesedno garancijo. 
zagotovljen servis in preskrbo z rezervnimi deli ter 
potrosnim materiaiom tudi po preteku garancijske 
dope. 


Naia oprema vas uspeh 


P MXM>UU ZA C(»fMODORE 6|/m 


EPROM MODULI ZA C 64/128, nujni 
pri vsakdanjem delu, so se dokazali 
s kvaliteto. 


V organizaciji Sveta kompjutera, v razredu 
domadih hardvers)cih dodatkov leta, so po 
glasovanju bralcev eprom moduli P.N.P. 
premodno osvojili prvo mesto. 


KOMPJUTERSKJ GRAND PRIX 


-Ko so se pojavjJj tudi drugi 
doma&i ponudniki. je P.N.P. Se 
naprej vodil mnogo pred njimi, 
ponujajoc modele 32 in 64 
K lastne konstrukcije.. . 


Te eprom module smo posebno skrbno oblikovali. Zato vam 
priporoCamo, da kupite original, ki bo zagotavljal dolgotrajno 
in nemoteno delo. Moduli so shrarijeni v profesionalni pla- 
stidni Skatlici z reset tipko. 



Dajemo 12-mesedno garancijo. Dobava v 24 urah! 

Za raCunalnike commodore lahko dobite Se vrsto drugih 
dodatkov, kot so: svetlobno pero, vmesnik Centronics za 
tiskalnik, avdio video kabel za monitor, igralno palico itd. 
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AYTOTECHNA 

Produktiona- und Warenhandelages. m.b.H. 

Prodi^llo^ imd Warenhandckges. m.b.H. 


TRGOVINA V CELOVCU VAM NUDI 
SENZACIONALNE CENE 

raCunalniSke opreme. 
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V ma;s*i Slevilla veSe revije ste 
objavili pismo dr med. Aleksandrs 
Karakaievida ii Nowega Beograda. 
neso/ensjra kupca raiurtalnika v ak- 
ci/i -Singapurska zveza-. ki Jo naSa 
revija (Raionari! vodi skupaj s po- 
dieliam Jugodata. Z vaabino pisma 
amo bin seznanjeni ie na zaieiku 
aprila, ker sle nam poslali kopiio 
z -lakonskim- spremnim slavkom 
l-Poiiljamo vam fotokopijo prsma. 
ki ga bomo obiavili v majski Stevilki 
naia revi>e-^. Ns pismo nismo reagi- 
rali, kar ga airtor ni postal nam in ker 
do tega trenutka ni bito objavlieno. 

Po objavi pisma v revlji Mo; mikro 
smo bill V dilemi: naj sploh reagira- 
mo na leksi, ir kalera je resnica sa- 
mo to, da Je njegov avtor vplaial za 
radunalnik v akciJI. za katero v use/) 
pogtedih jamtijo Jugodata in Raiu- 
nan. in iakal na dobavo dlje, kol je 
bllo napovedano, use drugo pa so 
zlonamerne inle/p/e/scye, absurd- 
ne Insinuaclle, neule/ne/;ens tali- 
tvel Toda puSilca la bits sprole- 
na... in traba jl je posvetitl usirezno 
pozornost. Pojdimo po trsli: 

Pryie - 0 AKCIJI- -Singapurska 
zi/eza- je blla zamliliena kot akcija. 
r katerl bomo bralcem omogoiili. 
da al bodo kupik radunalnik nepo- 
sredno -pri aviru-, brez odvednega 
posredotanja. lorei tudi oeneje. Za- 
sluiek rseh udeletencav f akcijI ;s 
on po dogovoru skrden na mini- 
mum, takodasmodosegllza 10-20 
odstotkov niije cene radunalnikov 
kot drugie v Evropl. Z zadoirolj- 
stvom poudarjamo. da je naSa akd- 
la po logikl konkurendnega nivelira- 
nja postata pomemben generator 
padca can na vsam Irgu radunalni- 
kov za Jugoslovane. Tudi de bi za- 
namarill vse drugo. smo vsem sada- 
njim In prihodnjim kupcem radunat- 
nikov V -Singapurski- in drugth zve- 
zah naredlli veliko korlst. ker so ss 
zmanjialB dene tega. za nas zelo 
dragega blaga. na katero za povrh 
pladamo izjemno visoke oerinske 
siroSke. (Ne poss&imo. da pomsni 
canejSi radunalnik pn nas tudi so- 
razmerno nlt/e caiinske da/atve). 

Drugid - O PPtOBLEMIH: Potek 
akci/e se ;e razen v prvam -krogu- 
upodasnll zaradi nepriesltovs/)//) 
problemov s Iransportom (vellk pri- 
tisk vsega mogodega blaga iz Sin- 
gapura v Jugoslavijo. zaradi katere- 
ga so moral! radunalnik!. pakiram 

V palele In zabojnlke. dolgo dakab 

V skladiidih Iransporterjavj. Zal 
uredniStvo In Jugodata praktidno 
nista mogll vpllvati na to atanje (raz- 
en V botj dolgoradnem pomenuj 
- o katerem smo kupce in bralce 
redno oOveSdati v Radunarjib in po 
drugih poleb. Nekalerl kupol so za- 
radi tega dakall razmeroma dolgo 
(nekateri zares celo dl/e kot Alek- 
sandar KarakaSevIcJ, vendar sovve- 
likanskl vedini sprejell zadeve z raz- 
umevanjem in naposled postal! za- 
dovoljnl lastniki dobrih radunalni- 
kov. kupljenih ceneje kol k/erkoli 
drugie V EvropI Nekaj dasa so bile 
tudi teiave z dobavo radunalnikov 
38SSX In 386. ker je primanjkovalo 
malidnih plo&d. vendar ;e bllo Stevi- 
lo lakih narodll razmeroma majnno. 
p'oblemi pa so bill medlem odprav- 
iieni. 

Kakorkoli te. doslej je bilo dobav- 
iienih okoll palsto radunalnikov. ved 
kol itiri petine vsega itevila narodll 


- oziroma ved kot 95 odstotkov. de 
ne iteiemo naiboli sveiin narodil Iz 
zadnjega inesscs. 

Treijid - 0 A\/TORJU. V vsaki ak- 
clji. tako kot pri vsakem detu. se 
vedno naide kdo. ki je nezadovoljen 
z razvojem dogodkov. Kako Po re- 
aglral, je odvisno od vzroka nezado- 
voljstva. od okoliSdIn. kl so to pov- 
zrodlle. vendar tudi od. kakor pravi- 
mo. kultume. morda ludi psiholo- 
ike zgradbe nezadovolinela. 
Z Aleksandrom KarakaSevidem (in 
njegovo materio) sta imeli uredni- 
Stvo in Jugodata vedje Stevllo v glav- 
nem nenavadnin pogovorov. Naj- 
bolj bisiveno pri vsem je: ko se te 
Izkazalo. da je pri zaporedni Stevllki 
njegovega vpladila naslala napake 
Ipodvajanje Stevllke) In da je zaradi 
dakanja zelo nezadovoljen. mu ;e 
bllo ponujena. da lahko takoi dobi 
idenliden radunalnik. anega tislin. 
ki lin Jugodata sama kupu/e za pro- 
dajo V Jugoslaviji Aleksandru Kara- 
kaSevldu se je to menda zdato 
-sumljlvo- in je vztrajal. da node 
prav tvej radunalnik. (To je podob- 
no. kot de vam trgovina takoj panu- 
di nov avtomobil namesto listega. 
na dobavo kateraga iz tovarna daka- 
le dlje. kol ja bilo dogovorjeno - vi 
pa to odkionile in vzirajale prav pri 
evojemi avlo.) Ceprav tege nismo 
vedeli. 1)35 le Aleksandar KaraKaie- 
vIO takrat te zatoill Mojemu mikru, 
potem ko |e mlnil ve6 kot mesec dni 
Oakanja od trenutka vpladila (oprav- 
lienega 8. tebruarja). 

Aprila je Aleksandar KarakaSavId 
vzel >S)ro]- denar naza], -njegov- 
radunalnlk pa je potem. ko le prISel 
V Beograd, prevzel drug kupec. 

^trtie - SPET 0 AKCIJI: Ceprav 
so teiave s transportom praktidno 
popolnoma odpravijere, posebej 
zaradi ekskluzivnege dogovore z Ja- 
tom. je uspeSen razvoj akclje oSIn- 
gapurska zvaza- spodbudil podjetje 
LHK* LItron In Jugodato. da sta pre- 
$11 na konslgnaciisko prodaio. V Ju- 
goslaviio je ie odplule ladie z veliko 
poSiljko razlldnlh radunalnikov za 
konslgnaciisko prodaio. Ladia bo 
priplula konec junlja, potem pa bo 
mogode dobitl radunalnike v naSI 
akcljl V komai nekai dneh - In to, 
kot smo bill obveitenl. po Se ugod- 
neiSit) cenah. PreprIdanI smo. da ie 
to morda najboliil prekllc absurd- 
nih Irditev Aleksandra Karakadevida 
In podrobnosl. kl dopolnl sllko 
0 uspednl akciil. 

Uredniitve revije Radunerl, 
Esad Jakupovid 

200 OEM je lep prinranek. Pose- 
bei de nastane v borih petih mlnu- 
lan dels. Maatno natianjen naslov 
dasopisnega dianka s tako obljubo 
pa bo gotovo prilegniV pozornost 
braIcBV. 

Tudi sam sem s posebnim zanl- 
manjem prebral lekst Mine Mazzini- 
ja V aprilski Stevllki Mojega mikra. ki 
razlaga, -kako prinraniti 200 DEM-, 
in ponuja programerjem v Clipper ju 
reSitev za indeks/rsn;e in sortiranie 
po YU znakih. V tern tekstu je zani- 
miva programska reSitev. Se boll za- 
nimlvo pa je svtor;e>v pnzadevan/e. 
da bi bralcem poudil. zakai tuje reSi- 
tve niso dobre. 

-Soded po oglesih v radunalni- 
Skem desopisiu. pri nas prevladuie- 
ta dve moini reSItvi problama. Kupl- 
te labko v zbimiku napisane rutine 


all pa vam druge vrste zdravnlkl po 
post! prodajo priraieno knjiinico 
CLIPPER.UB..- pravl Mazzini In 
sklepa: -. . .Prevedenin dalotek sa- 
rni ne morale kontrolirati in sle pre- 
puSdeni na mllost In nemilost fu/im 
spodrsliaiem. Pa deludi doblle iz- 
vorno kodo v zbirniku. ste Jo spo- 
sobni tekode bratl In odkrili vse 
hroSde v njej?. . . Obe omenjenl re- 
SItvi problems predvsem pridala. da 
smo ljudje do onemoglosti nagnjanl 
n kompliciraniu. ReSImo lorej pro- 
blem sortiranja in indeksiranja zno- 
Iraj Clipperja samega. naodviano od 
njegove verz/;e in v borih pelih mi- 
nutah dels. Pa Se brezpladno.- 

Res mikavno. Toda preden sem 
zasovraill nudobne avtorje funkclj 

V zbirniku In zadel prelipkavall STR- 
TRAN. STRTRAN. STRTRAN.... 
sem zapiael Sliri ZAKAJ Mihi Mazzl- 
niju: 

1. Zakaj zanemagafe hltrost? Na- 
kateri program! omogodajo uporab- 
niku. da sam dolodi ved meril za 
sortiranja (npr. spol - poklic - pri- 
imek V bazi DELAVCI). in tu Je hi- 
trost indeksirania zelo bistvena. Ce 
soglaSamo. da sta tu uporabni vail 
reSItvi 2 In 3 (pretvorba vseh znakov 

V nizu), ja Se vedno deisivo. da opra- 
vi ustrezna rutina v zbirniku to 15- 
krat hitreje' Zalo ne upodasnjujmo 
ie tako podasnega Clipperja. 

2. Zakaj ne reSIte problems do 
kanca? Del bralcev Moiega mikra 
bo vpradal. kaj Je s soniranjem LJ 
I NJ. Poleg t^a nl reSen forsiran 
vnos velikin drk (PICTURE 'a'/j. In 
kako TO reSill v CHpperjuf 

3. Zakaj objavliate lunkclje s hroS- 
difCe bo kaleri od uporabnikov teh 
rutin (na primer bralci vaSe knjiga. 
obiskovalci tedaja v Mikro Adi all 
kupci nienin programov) poskusil iz 
kakSne baze MESTA izloditi vsa me- 
sta z zadetnico S. se bo zadudiV. ko 
se bodo - Ob Skopju. Saraievu. 
Splltu. . . - znaSII na seznamu Sibe- 
nik. Skofja Loka. Sabac . . . 

Izkaie se lorej. da la vaS slavek 
•Obe gornji lunkciil delate brez na- 
peke. pa ne bi smell.- same deino 
resniden. Ti funkeiji namred ne bi 
smell in tudi ne delata brez napake! 

4. Zakaj ne prevehia con, na kale- 
re se lako glasno sklicujelet Ker 
sem bll zadniih nekaj mesecev edi- 
ni. ki je v oglesih ponuial funkclieza 
indeksiranja po YU znakih, vam lah- 


200 DEM. temved za dated m 


-brezpladnih- reSitvah. 

M. Mazzini ima prav. ko piSe. da ;s 
•tislo pravo* Sele samosloino napi- 
sana rutina. nad katero bo imel pro- 
gramer vedno popoino kantroloo 
Toda pogoslo nam das ne dopuSde. 
da bi naredlli vse sami. In sprs;ema- 
mo luje. bolj all mani dobre reSitve. 
Tudi sam bi bil posegel po kakSniie 


kai (akega pri roki. k< . . . , . . 

boval. Toda prav prijateliev predlog. 
nai to naredim tako. kol predlaga 
tudi Mazzini (lunkeija STRTRANdl. 
me je prepridal. da je reSitev prav 
nakai ur dels v MASM. To lahko 
priporodim vsakomur. ki pozna zbir- 
nik. Veriemite. delo ;e res preproslo. 

TIslim bolj izkuienim. kl ilm le 
OisasemWiran/e luje kode prijetna 
zabava. predlagam najboliSo reSitev 
- 8<Jap(aci/o module NATION.OBJ 
V CLIPPER.UB. Podrobnosti o tern 
lahko naidela na konferenci BBS 
JUBAS. 

David Jakeltd, 
Wandallnsklh irtavatS, 


Miha Mazzini odgovaija: 

Neelov dianka ea ne nanata na 
vae, naredlli pa ao ga v urednittvu. 

Opravldujam sa. ker earn vam 
odirl dal trga, TItti, kl |lm |a bolj do 
hitrosli kot do laitne kontrola, pa 
bodo de naptej kupovall pit vae. 

Tedka 3. dokazuja, da dianka nl- 
sla pozorno prabrall. Menji ee aa- 
mo vsebina Indakea, na pa tudi po- 
Ija v daloteki .DBF, 

Dltaaambllranja knjlinlca CLIP- 
PER.LI8 |a krianja avtortkll) pra- 
vlc Nantucket Coiporalion. 

Moja raditav braz hroddav ja 
bralcem na volje v Sazamu. 

Cudna, preiudna aa ml zdi trdi- 
tav, da pri opcijl PICTURE v atavku 
GET nl mogoda rediU probtema na- 
dlh drk braz zbimika. Prvid to nima 
nikikrdna zvaza z Indakelranjam, 
drugid pa lahko opcijl PICTURE na- 

iunkcljo. a katero uredlta prav via, 
kar hodale. 


ABACUS &ProSoft 


IIOOO Beograd, Filipa Filipovica 49 
Telefon 011/458-148, Telex 72708 
KOMPLETNE KONFIGURACUE RACUNALNIKOV 

PC 

VSE JE TU - PKIPRAVIJENO ZA DELO 


Koepl. koofit.; XT 286-AT NEAT-AT 3SiSX-AT 3S6-AT 

Stiiid. koofif.; 1098.- 1598.- 1918.- 2248- 3498- 


* 28 Mb HDD 1648.- 2078.- 

-f 40 Mb HDD 1968.- 2348.- 


2448.- 2748-- 3978- 

2748- 2998- 4298.- 


PONUJAMO VAM SE MNOGO DRUGIH IZDELKOV! 
ZAHTEVAJTE NASE RATALOGEI VPR.aSaJTE NASI 


SERV1S: HTTRA ZAMENJAVA DELOV IZ ZALOGE V BEOGRADU 
GARANCUA: 12 atstetv - DOBAVA: TAKOJ 


IPIKANAII 



100 

no •• Inlorrmt Clo« B» Drogon »r«ovic • 


130 rw iMocno ro W239 

140 KM illFWE >.V(L(‘(‘<4t)>KII 

190 DATA DD.7E.M<32.30.W.[l0.7E.02.32.31.‘)0.ai.7E.04.]2.32.ro,DOi;E.00.32.33.<ID 
IM DATA DD>7E<0e.32>34.<)D.D0.7E-0A,32>3S.n.3E>7F.E1.47.2I,7A>fC.22.FF,7F.2l.00 
170 DATA 90.22.2C.9D>22.2E.9D.ED.9E.C4.F9,E3.D9.C9.2A.2E.f0.23.22.3E.n>n-f3.02 
IH WTA A7,ED.».2O.0A.Z2.2E.W,2A.2C.')D.2S.22-2C-fD>2A.2C.n>23.22.2C.Wni.2C 
190 DATA 01.A7.EE>;2.C2.2S.90>Z2.X.90.21.30.9D,06,02.34.3C.09.K.f2.IW.9C-30.00 
200 DATA 23>34.Z.0S.K> 92-ni.9C.36. 00.23,10. EA.34.3E.03.K,F2, DO 9C,23.X. 01, K 
210 UTA F2.(II.9C.2a.Z.09.E.21. 00.00.22.34. 9CI.CD. 7$, ea.E3.2l. 19.01, CD. 79. Oe.SA 
220 DATA 3S,90.C6.30.CD.a,Bi,3A,S4.90.C6,30,C0.9A.OO.Z.3A,Cll,9A.iS.3A.33.90.a 
230 WTA 30.CD.3A,B6.3A.32.90.C6.3D.C0.9A.BD.X.».CD.».B8.3A.31,9D.C6.30.CO>M 
240 DATA K,3A.30.9D.C6.30.CD.9A.B8.El,CD.79.n.C1.0l,El.n.C3.3B.00 


CPC/ura 


Amslroaova sistemska ura kaie 
Oas V trislotinkah sekunde Oelu|s 
pa tern pdncipu, da Dteje preklnltve. 
kl nastaja|o prav trislokrat na se- 
kundo. Kadar nastane pfekinitev, 
proceaor prekine delo In ako£l na 
naolov 56 all 38H. Na tern naslovu je 
tudl program, ki mad drugimi funk- 
ciiaml, kol je pregledovanie tlpkov- 
nrce, povBCuje uro (natanOneje: ite- 
VBC prekinitev) za 1. Kako Izkorlstiti 
to uro. da bo kazala realnl iaa. ko 
bosta kai delali? Tu sta dva probla- 
ma: 1. Sislemska ura |e organizlra- 
na kot 32-bltno ilevllo, Iz kalerega 
je V premoru mad prekinihama te- 
2avno izIoOiti sekunde. minute In 
ure. 2. Neprecrznost. ker preklnltve 
ne nastaiajo natanino trislokrat na 
sekundo oziroma ker Irekvenca, pri 
katerl dela procesor, nl natanSno 

Oba problems je mogoOe odpra- 
vltl RaOunalnlk preslavimo v prekl- 
nltvenl naOln 2 |IM 2) in spremenimo 

na kakOno naOo rutino. V te) rutinl 
bomo registrirall preklnltve In na 
vsako tristoto povedall Dtevllo se- 
kund za eno. Ko Dtevilo sekund do- 
se2e 60, postavlmo sekunde na nl- 
dlo In poveOujemo minute: ko prlde- 
jo minute do 60. jih reaellramo In 
poveOujemo ure... Kar zadeva or- 
ganlzacljo ure, smo lake odpravill 


problem. Lira pa Da vedno nl natand- 
na, ker se take kot aistemska opira 
na perlodldnost prekinllev. Zda] lah- 
ko vsake tollko kompenziramo na' 
pako. Ker ura (vsaj prI meni) prebl- 
leva, ml je prIDio na misel. da bl po 
doiodenemStevllu prekinitev zmanj- 
Dal Dtevec prekinitev za 1. lako da bl 
rred povsdevanjem sekund za 1/300 
sekunde oziroma za eno prekinitev 
nastal premor Eksperlmentiral sem 
z razlldnimi vrednostml In prlDel do 
Dtevllke 661 (po 661 . prsklnltvl nare- 
dlmo premor). Tako se ura na 1 uro 
dela zmotl za 0.2-0.3 sekunde. te 
pri vas ne bo tako natanina. poeku- 
slte spremenitl vrednosi na naslovu 
40070. vendar mislim, da ni potre- 
ben kakSen velik popravek. 

Ko naSa rutina opravi delo. mora- 
mo samo Se skoditl na 38H, kamor 
bl proceaor v normalnem nadinu 
skodil sam. Ko program poveda se- 

§e das. Ce bl radi prestavill Izplsova- 
nje na kakdno drugo lokacljo. vpIDI- 
te koordlnato X na naslov 40163. 
Vpa na 40162. 

Program pretipkajte In ga posne- 
mlle S SAVE 'CLOCK', B. 40000. 
236. Kadar ga bosle potrebovall. 

rSlle MEMORY 39999: LOAD 

LOCK.eiN", 40000. 

Program po2enete In hkratl dolo- 
dlte dass CALL 40000. 6. t. M. M, S. 
S. Pomanjkl|lvost te In vseb drugih 
ur, kl temel|i|0 na preklnltvab, je 


manjem zadasno prekine delo, ker 
operacl]Skl sistem prepoveduje pre- 
kinitva. Po takih operacijan urazao 
staja, zato jo je treba znova narav- 

Oragan Obrenovid, 

Dragana Vranica 14, 
32000 taiaK 

Osembitni atatiji/iskanje 
piogiamov 


Kadar ISdete program na kaseti. 
natipkajte POKE 64018.52 In motor 
kasetnika se bo pognal. Ojadile 
zvok Iz televizorja all monitorja In 
pritisnite PLAY ne kasetniku. Zlahka 
In natandno boste naSII zadetek pro- 
grama. Oulajid. 

Spanskih boraca 3, 
71000 Sarajevo 


C 64/RESTORE 


Ljublteljl basics verjetno poznajp 
ukaz RESTORE, kl ga ponujajo ne- 
katari boljdl prevajalnikl za basic. 
Z njlm postavlte kazalec na poljub- 
no vrstlco s podatkl v okviru vrstic 
DATA. Standardni basic V2.0 vam 
omogoda samo to. da postavite ta 
kazalec na prvo vrsileo DATA z uka- 
zom RESTORE, kl ga obdalujs pro- 

Imi'dI 

S priloZenlm prpgramom lahko 
postavlte kazalec ns poljubno vrstl- 
co. £s bo kazal na vrstlco. kl je nl. 
all vrstlco. kl ne vsebuje podatkov. 
vas bodo -pozdravlla- ustrezna 
sgorodlla o napaki. 

Mo2en je ludi ukaz RESTORE a. 
Ta poslavl kazalec na vrstlco. ki 
ustreza vrednosti spremenljlvke a. 
Pri pogojni vejltvl programs morale 
vstavlti med ukaza THEN in RESTO- 
RE dvopidje. Npr.: IF A=0 THEN: 
RESTORE 46. 

Miroslav Bullgan, 
^eljeznldka 32. 

75357 Trnia 




Spectrum/makro 

tipkovnica 


Kralka ruilnica vam bo olajSala 
uporabo mnogih programov, kl in- 
tenzivno uporabljajo tlpKovnico. Ka- 
krCenkoll niz znakov ASCII sbranile 
V pomniintk In s pritlskom na eno 
samo tipko ga boste poslall progra- 
mu, kot da bi vse to natipkali na 
tipkovnicl. 

Zato da bl rutina opravljala svoie 
delo. morale prelskati program, 
v kalerem bl radI imell makrp. in 
zamenjali ukaz CALL * *2BF s CALL 
KEYB. Ce ne morele najti CALL 

*26F, morale Iniclallziratl prekinl- 
tvenl nadin 2 in kllcali rutmo iz nje- 
ga. C^e ste nalozlll QENS3M na na- 
slov 24600, lahko opravite to zame- 
njavo s PRINT USR USR 'A' (dvakral 
USRI). Z ukazom POKE iz basics 
vstavlte svoj makrp z zalelkom na 
naslovu MD (la naslov vam bo dal 
GENS po asembllranju) Makro se 
konCa s CHRS 0. 

Kllkanie tipkovnice dajte v vrstlco 
270 namesto na naslov 23609. V vr- 
stlcl 120 je koda tipke. s katero sa 
vkijudi makro. Za konec sem vam 
prlpravll ludi kode tipk. ki jih ne 
boste naDli v prirodniku. lahko pa 
vam pridejo prav pri llslih tlpkovni- 
cah. kjer dobite te funkcije s pritl- 
skom na eno tipko: TRUE VIDEO 4. 
INV. VIDEO 5, CAPS LOCK 6, EXT. 
MODE 14, GRAPHIC IS. 

Duiko LollC, 
Privorska 4, 
68251 Zmovnica 


Moj mikra 


57 


I POMAGAITE. DRUGOVI I 


Space Academy 


Nadaljujem zgodbo Hrvoja Karali- 
ca iz Stevllke 3/1990. Kondlcijski tre- 
ning $ta)e 6 disciplin. Pel ^ih je bilo 
ie oplsanih (tek. hoja po vrvi, lek 
iez ovire. hoia po vrvI 2 In voZnja 
z iiinico). 

6. PLOSCADI. Ko stoplle na prvo. 
morale o pravem treruiku skofilti in 
razbitl rofico. ki se vzdiguje In spuS- 
Oa. Plo&iad se 6ez (as poiegne no- 
ler In vi padele. Ce zgrabile rodico, 
se vam odpre nasMrja plo$£ad. 
V vlilnl vaSe glave vsakih 10 sekund 
priletl tisti robot Iz £etrte discipline. 
Prelti is treba pet ploiiadi. 

7. PLAZENJE. PrItI morate skoz 
dolg In nizek predor, energija pa je 
omejena. Tudi lu je prece] nadleZ- 
neiev. Ulegne se zgoditl, da kaj pri- 
iBti mimo. vas lopne po glavi in vam 
vzame prece; energije. S pritlskom 
na strellanje se vaia glava skloni in 
posatne ne0osegl|iv cilj maihnih ro- 
botov, kar zadeva vellke robots In 
lasarske tarke, pa si boste morall 
malo oddahniti In le£i na zemljo. 

8. HOJA PO nOKAH. Pred vami je 
nekaj drogov. Igralno pallco morate 
eim hitreje potiskali levo-desno. do- 
kler ne poslanele zadosti mo£ni, 
potem pa s streljanjem preldete na 
naslednildrog. Spat si morate pove- 

Po kor^icljekem treningu se pri- 
kale zaietna sllka. Izberlte drugo 
opcljo, SET No. OF RECRUITS, po- 
tem pa prvo. Po streljanju mora nad 
stoipcem RANKING plsatl PRIVATE 
MARK. Pritlsnite 4. opcljo in strelja- 
njB. ZaSne se trening z oroljem 
(WEAPON TRAINING): 

1 discipllna je streljanje v larCe 
mad bojo. Tarie so premiSne (jem- 
l|ejo vellko energija) all mirujoda. 
Varujte se naelektrenin stopnic. 

2. discipllna. precej lalja. |e stre- 
Ijanje v tarCe v sobi. Na zidu vidite 
merek. Zadetl morate dolodeno Ste- 
vllo tard. ki se pomoiljo iz zida. 

3. disicpiina je podobna prvi. le da 
le precej hltre|$a. 

*(031) 21-337. MIodrag Marld. 

Lazara Mjtapa S/43. 

31000 Tllovo Ullce 

Chase HO (C 64) 

S priliskom na preslednico vkljj- 
dite turbo pospeSevalnik. kl dela ne- 
kaj sekund in se nato sam Izkljudi. 
Tako lahko doselete na|ve£jo ni- 
trost (dez 300 km/h), kar pomaga prI 
unidevanju zasledovanega avtomo- 
bila. Naibolj zalele udarec od sirani 
|«Skar|lce>|. Klamen Budar, 

Adamideva 19, 
61290 Grosuplje 


Ports of Call (amiga) 



In posnemite status pod kakdnim 
imenom. Posnetl status nalolite 

lor) z ukazom: 

Potem: 

e 30068 (monitor bo izpisal) 
3006S: (tu vnesite) tflf (return) 
30069: (return) 

Nazadnie vse posnemits a: S sta- 
tus 30000 30519. 

58 Mejmikre 


et nalolite vmonito 


Arcade night Simulator 
10 lor I=&al7a to &aiei 
20 read aS: poke I. val ('&' -h aS) 
30 next: load 'afa' 

40 data 21. 40, 91, 36. 3d, c3, 7a. 


poke &al7e.O: livljenja IgrsI 
poke &379.&al: run 
Bestial Warrior 
V basicu morate v vrstici 60 


32. 47. Oe, 3e. 22. 
. 16. 3e. 35. 32,31. 
. 16, c3, 7a, be 


poke &af70.&cS: 'neranl|ivo! 
poke &at80,&2a: ‘energija 
poke &alS8,/b6: note 
pokejial80.&b6: 'ilvljenja 
poke 8379. Sal: run 


10 fori=4al7a to &af81 

30 next: load 'jaws' 

40 data.3e. 35. 32. d3. SO. C3. 7 


20 read at: poke i, val ('&' -r aS) 


Sifre za stopnie: RAIN (stopnja S|, 
YEAR (10), ROCK (15), PINK (20), 
STAG (25), HULL (30), BEER (35), 
WARD (40) 

Pro Skateboard Simulator 
10 openout 'o': memory &463 
20 closeout: load 'proskate' 

30 poke Sb14.ib6: 'livljenja 
60 call &a2lc 
Rick Dangerous 
10 openout 'c': memory &fab 
20 closeoul: load 'rick' 


Soldier ol Light 
lOfor i=8al7a to &at8e 
20 read aS: poke I. val ('&’ + at) 
30 next: load 'soldier' 

40 data 3e. 3d, 32, 07. 51. 32. 5b. 
61. 3e. 3d, 32. 50. 7a. 3e. 2b. 32. 4e. 
90. c3. 7a. be 


I=&al7a to &af93 


20 read at: poke i. val ('&' + at) 
30 next: load 'total2' 

40 data 3e. 20. 32. 8c. 6a. 32. c8, 
6a, 16. Od. af. 32. 15. 66. 32. 9t. 6d. 
32, 02, 61, 32, 6c, 79. c3, 7a. be 

poke Saf7b.&l8: 'das 
poke &al63.0: energiia 
poke £379, &af: run 
Kot po navadi gre za Fjturesofto- 
ve varziie iger. Jasmin Halllovid. 

I. &. Balog 8 A. 
51000 Rijeka 

Weird Dreams 


Nadaljujem opia Alets Bravmdar- 
la Iz Stevltke 3/1990. Dekllcl, ki se 
igra z ljudolersko logo, se blilajle 
korak za korakom. Ko vam vrle lo- 
go. podakajle. da pride k vam, po- 
tem pa se sklonlte in poberlie logo. 
Kakor modno vrlate. tako vam de- 
klica vrne mel. Vrziie jl Kratko logo. 

Se naka] korakov k nja; in vrziie 
z vso modio. toga bo pojedia dekli- 
00 in odskakijaia na zaslondek levo 
od tistega. kl kale srdni utrip. PojOI- 
te skoz llsta vrata v llvl meji. na 
kalerih je roka. Spet ste v sobi 
z ogledali 

Zdaj poidlle skoz druga vrata na 
Isvi. ZnaSII se boste v veil z vrati. 
LudI so pokvarjene, nenehno se bo- 
do prlllgale in ugaSale. Tako] zavijie 
levo. Ko se vam priblllajo netoplrji, 
se sklonlte In podakajte. da bodo SH 
mimo. Nadaljujie leva, dokler ne prl- 
dete V sobo z napisom PRESS na 
stem. Skodite na napis In luc se bo 
prilgala. Stopite k levi larnici, opri- 
mite se je In se zagugajte. V skraj- 
nem levem potolaju Kratko prltlsni- 
te lipko za gor In streljanje. da boste 
obstali V zraku Hodile deano, do- 
kler ne pridete k veiikl poSasti. Poj- 
dite deznio. In ko bo Sla levo. skodi- 
te dol Poidlle desno v sobo. k|er 
vidIte uro In dvoje vrat z napisom 
EXIT Slopitekurllnioodprltestlp- 
ko za gor in s strelianjem. Iz ure bo 
prlletel Se zadnji. tretji balon. Pojdi- 
te skoz desna vrata (druga vas po- 

Iz sobe z ogledali poidlle skoz 
druga vrala na dasni. ZnaSII se bo- 
ste na vellki klavialurl. Takoj stopile 

lezel klovn. Podakaite. da sa vzdig- 
ne lipka priblizno na sredini mad 
klovnom in desno stranjo zaslona. 
Tedaj poidlte na polovico Skatle. Ko 
se vzdigne lipka pred vemi, pojdite 
desno. V nasladnjem prostofu je de- 
bela balelka, ki se sude na eni nogl. 
Postavite se k nogi, na kaleri stoji, 
tako da se le boste skoraj dolakmii. 
Podakajte, da balelka vzdigne nogo 
na desno in zadne mahati z njo, 
potem poidlte mimo. Tipke se bodo 
vzdigovale malo hltreje in drugade. 
(ieznie boste Sll lako kot v prejSnii 
aobl. samo da boste na zadetku stall 
eno lipko dlje od Skatle. Naleleli bo- 
ste na akvarij z elektrldno jeguljo: to 
morale ujeli, ko pokuka iz vode. Ce 
se bleSdi, se le ne dotikaite. ker vas 
bo strsssi tok. Ko uiamete jeguljo. 
pojdite ven po desnl strani. 

Spet ste V sobi z ogledali. vendar 
je zdai tu udl velika debela z zadet- 
ka. Pretepaite jo, dokler je ne ublje- 
te. Spet stopite skoz levo ogledalo 
in pojdite dez puSdavo kot prej. Ko 
boste padli v izvlr, ne boste mogli na 


cl In nogometna logs vam bo nare- 
diia pot. Ko se spet znajdete v sobi 
z ogledali. pojdite skoz druga vrata 
na Isvi. Prehodlle vse lako kot prei. 
Ko pridete skoz vrata ven. se boste 
znaSII V puSdavi. Na podatavku pred 
seboj boste zagledall vellko gllnasto 
logo, kl bo odpirala usta. Okrog nje 
letijo trije krogi. Te morale pololdi 
z ribo. Krogi bodo odieteli v usta 
glinaste ioge. 

Ge ste opravili vse to. bl moral! 
imeti 100-odsloten rezultst. Kondall 
ste igro. 

Sead Kulenovid, 
Beogradska 19. 
/eiXKI Banjaluka 

Bombuzal (amiga) 


V Igri lahko pridete naravnost na 
nekatere stopnja. de vpISete kode 
(po vnosu kliknite NEW). 

Slopnia 01 NEW. 08 ROSS. 16 
RATT, 24 LISA, 32 DAVE, 40 IRON. 
48 LEAD. 56 WEED. 64 RING. 72 
GIRL, 80 GOLD. 88 OPAL, 96 SONG. 
104 FIRE, 112 LAMP 120 TREE. 128 
SINK, 136 BIKE, 144 BIRO, 152 TA- 
PE. 160 VASE, 168 PILL, 176 SPOT. 
184 PALM. 192 LOCK. 200 SAFE. 
208 WORM, 216 NOSE, 224 EYES, 
232 HAIR, 240 SIGN, 248 MYTH. 

V moji verziji nl po 256. stopnji 
nobere dlfre ved. Priiel sem do 260. 
stopnje, in po vsem soded. to 9e ni 
konec igre. 

Mario Solelk, 

Krai|lce Jelene 2. 
41000 Zagreb 

V skripcih 


ISdem popolna navodlla za igro 
Elite. Lahko tudi v angleidini (Iz- 
virnlk). 

IMvsn Molnar. 
Jovana St. PopoviCa 18. 

24400 Senia 




lSi« 



S olicaj V rdeiem ferraniu lovi pobegle kri- 
minalce. Na za6elku izberele cesto (rav- 
na. s kriZiSCem ild.l. venda' to nl dosti 
pomembrto. Program vssvpraia.aliieirte navo- 
dila. da odgovorita z V. dobile sliko igralne 
palice in navodilo. da je naprei plin, nazaj pa 
vzvratna uoinja. Izirpno. ni ka|. Potem aa znai- 
dete V sobi z dosjeit. S palico izberile dos|e 
kriminalca. ki bi ga radl uiell. in kiiknite na 
njegovo glavo. igra se zaCne. 

V avtu. iz kalerega gledata kot v Teat Driveu. 
kriiarita po cesti. Cez Pas bo mimo vas Svignii 
drug avto. Hitro se obrnite in se zapodite za 
niiiTi. VkljuPite sireno (tipka S) ir potegnite pi- 
Stoio (T). Ker bosle imali na krmilu samp eno 
roko. bpste voziii precei te2e. Pred vami je me- 
rek. Ko sa pnbiiZats avtu. streljaite v Sipe in 
gume. Pazite. da nasprotnik na bo trPii air stre- 
lial V vas. ker s tern zgubiiate energijo. Ko ga 
uiamete. dobite nagrado in se odpravite iovit 
rovega zlOPinca. 

Voznia vam bo del.aia nekaj teZav, vendar se 
Posts bitro privadrli. Ce po nakljuCiu zietile s ce- 
ste V puSiavo. samo peijite naprei. pa se Poste 
spet znapii na pravi poti. Varuite se kaktusov. saj 
vam prav tako lemiiejo energi|o. 

Igsr s tako izvedbo je precej. zato |e bol|e. da 
ostanete pri starem Test Oriveu II. 


Vampire (Count 
Dracula) 

• srkadna igra • spectrum, C 64, CPC 


E rebivalcenekega 

a— ijl 


le zbrati 3 dele st 



Oraculov grad ima osem nadstropij. V vsakem 
nadstrdpiu naletite na nekaj slraiarjev In kakSna 
vrala (odpirate |ib s kl|uOI. ki jih pobirate spoto- 
ma) Vcasih zieze iz stene Drsculova sllka ali pa 
pride mimo vas njegov slugs, ki le precei veP|l 
kot vl. PrvI predmet najdele tako, da |0 mahneta 
3 zaslone desno. potem dol, desno. preskoPite 
odprtino. desno. Na nasledniem zaslonu poberl- 
te kl|ui. Poidlte do konca dol In desno. NaSli 
Poste Se en kl[u£. Z njim odkienite vrata. V naj- 
mz{em nadstropiu nodite samo desno in na kon- 
pu vas Paka prvi predmet. Drugl le na sredi 
cetrtega nedstropia. Za tret|l predmet poskrbite 
sami (morall boste odpreti vrala v osmem nad- 
slropju). 

Soenani je napisal neprekosijivi Stuart Cook. 
Animaciiajezelo lepa. med igro pa vas spremija 
melodlia. podobna tistim Iz uvodov tupn pirat- 
skin skupin. Premikanja zaslone nl, temveP pre- 
najata z snega na drug zaslon. Count Oracula 
spominja na dobrega starega Batmana, vendar 
la buPro propaglrana Igra nl upravlplla priPako- 


Wolfpack 

• vojna simulacija ■ amiga, ST, PC 

• Mirrorsolf 9/9 


MIKKO KOVLOVOC 



Izplujele IZ Bostora. Sredi Atlantskega oce- 
ana vidite Veliko Britanlio. nemSko obalo in 
ZDA Na vrnu zaslona so podatki o datumu In 
lelu. koliko ladij ste zgubili. koliko podmornic 
ste potopill in koliko saiv Se [mate, pomemben 
pa |e tudi sonar. Na njem sa pokaSa pika, ki 
oznapuje podmornico. njeno razdaljo od vas in 
smer premIKania. 

Takoi za vami se Iz Bostora in Bristola odpra- 
vlta konvoja. ki ju boste varovali Na zaPeIku 
plujte okoll njlju. Ce se zaletite vanju. morale 
spel na plovbo iz Bostona. Ko sa na sonarju 
prikaZela pika in Stavilka 25. pomeni, da |e pod- 

pike. Ko se ob^sonariu^zpiSe'D’EPTK^te^^o^d- 
mornico ujell. Slika se spremeni. Vidite svojo 
lad|0 od blizu In morja. Namesto sonarja ja 
Stevilka 500 - globina morja. DoloPili morale 
globino, v kalen je po vaSem mnenju podmorni- 
ca (za mani kot SOO metrov potlsnite palico 
k zaslonu. za vepjo globino pa pntegnite palico 
k sebi). Prliisnite streljanie in izstrellte ealvo. 
Zagledali boste podmornico In bombe. ki eks- 
plodiraio. I^e ste podmornico zadeli. se bo raz- 
klala. V nasprolnem primeru pa bo mirno plula 
naprej. Takoj se vrnete na lov 

Ko vam bo zmanjkaio bomb, bo poleg sonarja 
pisalo BEPLAY IN BOSTON ali REPLAY IN BRI- 
STOL. Tedaj se poOvizaita. katti podmornice 
neprestano streljsio na vaSe ladje. Zaslon se 


spet spremeni in zdaj giedate svojo ladjo in 
prislaniSPe iz plipje perspektive. Pazite tudi. ka- 
ko krmarite ladjo. radunalnik vam namref ne 
daje dosti moSnosli. 

Ce se vam posreSi prebrodili vsa vojna lata 
(1939-1945). dobile medaljo in Sastno plakelo. 
drugaOe pa zgubite £in komandanta in morale 
Cislitl palubo 


Boxing Manager 

• managecska simulacija • C 64 • Goliath 
Games >6/6 


HRVOJE KNEZOVIC 


E o torn managerskih iger na temo vsen 
mogoilh 6portov je priSel na vrslo tudi 
boks. Ko opravite formal, nosti pn izbiri 
boksarjev in njihovlh pogodb. se prikaZe vaSa 
pisarna. V njej so: 

TELEFON: Z njim organizirate boje Pokiiiete 
nasprotnikovega rnanagerja 0olo£ite njegove- 
ga in svojega boksarja. razmere za boj in orgarl- 
zacijo, ki bo pnredila dvoboj ((WICB. FWB). Pa- 
metno je poklicatl tudi svojega vonuna (SCO- 
UT). da boste zvedeli kaj vei 0 nasprotnikovem 
boksarju Vedno sprejmite Ooje. ki vam jih ponu- 
jajo drug! managarji. 

OSEBNI DNEVNIK. Opcije SO fight dates (pan 
bojev V lem tednu). boxers abilities (sposobno- 
stl vaSm boksarjev - hitrost, zdrZIjivost .). re- 
cords (statistike vsen boksarjev - zmage, pora- 
zl, knockouti). ikona s clovekom (spreminjanje 
iman vseh boksarjev). 

KOLEDAP: Ko kliknete narj, mine en dan. 
PISEMSKI NABIPALNIK: Nanj lahko kliknete 
samo. kadar doblla pismo a pari, rezullati ltd. 

PHEDALI: Vsi trije so enaki in ponu|a|o fight 
records (poloZaj vaSih boksarjev na lestvici naj- 
boljiih). ranking (poloZaj vseh boksarjev na le- 
stvici) in contracts (pogodbe vaSih boksarjev). 

VPATA: Tu )e izhod na noOnik z opcijami 
physical (zdravstveno stanje boksarjev). gym 
(telovadnica) in exit. 

Na dan boja po)di(e iz pisarne Ne giedate 
samega boja. temveC sodrika in komentatorja. 
od katerega bosta zvedeli. kaj se dogaja v ringu. 
Po vsaki rundl doloCite taktiko m osveZite svoje- 
ga boksarja Njegov podpluli obraz vidite na levi 

Boj lahko priredite samo z nasprotnikom, ki ja 
uvrSCen na lestvici priblizno tako kot vaS bok- 
sar Na zaCetku sprejmita vse boksarja. ki se 
vam ponujajo. ootem oa lorsirajte najuspeSnej- 
Se. Zavlsokelh hitreboksarje je trebalzbrati boj 
na dislarci z udarjanjem v glavo. za majhne, 
pocasne in mocne boksarje pa boj od blizu 
z udarci v teio. « (041) 415-100. 


! Final Tennis (Tennis 
Cup) 

I > iportna simulacija a C 64, ST, amla. 


KLEMEN BUCAR 


I T\I Ic'Ia m'p 
I I nekaterih 


ti Gralika uCinkuje 


n preveC naravno. Ca pr 
10 kadarkoli pridele v gla 


roti raOunalni- 
- Igraica vam 




igre. V uvodrem menijj vas spramlia prii'Btna 
melQdlja Wonderful Day. kj |o le napisal Mirko 

Na prlzori^Oj opazite nekaj novega: zaslon je 
vodoravno razdeljen rta tri dele. V zgorniem )e 
pogled na prvega igralca. v spodniem delu pa 
na nasprotnika. Na sredini so todke, situacija 
V igrah in rezullal v nlzih. Na desnem robu je 
podatek o seivisu (servrser. 1 . all 2. servis: pul- 
dica poleg slevilke kaZa. s katerega dela IgriSCa 
morale servirali). Med napiaoma PLAYER 1 in 
PLAYER 2 vas radunalnik sproti oDvedda (out. 
fool, in). Ob straneh sla Iribuni z gledalci Kadar 
katen od igralcev dobi toCko, se zaslidi nekakS- 
no Sumenie (vzkliki igralcev?!). 

Ce 2ogo pri servlsu samo vr2ete v zrak. vam le 

rale labko fudi. ie vam Joga pade na fla. Odbija- 
le tako. da nekaj trenutkov pred udarcem prifis- 
nete strel in lildite tipko, potem pa (ne premod- 
no!) sunete igralno palico levo ali desno. Ca 
pofagnete palico k sebi, daste 'visoko- logo. 
Pnporodam vam. da sa po odbifi iogi takoj 
postavile na sredino. 

Radjnalnika ni preved feZavno premagafi in 
kaj kmalu le bo zazdela igra prelahka vsem 

najboljli. V verziji za C 64 bi se dalo Se veliko 
izboIjSati. 


Space Harrier II 

• srkedna Igra • C 64, specfrum, CPC, ST, 
amiga p Orandalam > 8/6 


MARIN MAKUSlC 


ESS 


nekaferi od vas spomlnjaj 
prastarega prvega dela te Igre. V tisti 
' “pace Harrier hil. ki je unide 


a ) Odpravite se, da osvoOodile zemljo. 

Svojega junaka gledate od zadai. nasprotniki 
>a prinajaio fako. da deino slreljajo protl vam. 



s lal. zgodi pa se tudi. da se poZenele mimo 
osamljenega d'evesa. Za konec |e zreZIran dvo- 
boj s triglavo zelvo 

2. stopnja: Mimo vas bs2ijo telegrafski dro- 
govi. Tu se sovrainikom s prejlnje stopnje pri- 
druZijo roboti v obliki Idurkov Na koncu vas 
pridaka nekakSno letede sIraSilo. okoli katerega 
kroiijD raznobanini kroici. Ce se nodele nadlez- 
neza znebifi. naiprei opravile s kroici. nato pa 
z nekaj streli ugonobiteSe glavni del sovraZnika. 

Naslednjth stopenj. osem jih je, ne morem 
opisali. ker so se tu -izkazall« pirali, zalo proti 
meni ne lelljo sovraZniki. pad pa grozdi drk. 


Fred 

• arkadna pustolovliina • amiga. ST • UbI 
Soft • 9/9 


Tukai je bistveno enakomerno premikanje pali- 
oe levo-desno ali gor-dol. Preskusile se lahko 
tudi V vodenju Zoge. sprintu. slreljanju pena- 
lov.. Val edini nssprolnik je das S tipko ESC 
prekinele vajo. Ta del smo Ze videli v Igri Gary 
Lineker s Superskills 

videli Igro fposebej verzijo za amigoj.’^vam Oo 
vse lasno. Obupno je izdelana m ne zasluzi vale 
pozornosti. Ostanite pn Kick Offu' 


I All Dogs Go to Heaven 

• arkadna Igra • amiga • Merit Software 
I »7/7 


BOSnAN BERC16 


VLADIMIR Z01U6 


I Ida V pa 


3 po vrsti podobnit) iger. 
le spremenil viteza Fre- 
V paidka. Fred si prizadeva. da bi 
prilel ipet do svoje nekdanje podobe. Izvedba 
igre je odiidna. Svoj lik vodite po llevilnih krajih, 
kjer ildete predmete. kl vam lahko koristijo pri 
pustolovldlni. V zadetku lie oboroZeni le z me- 
dem. V napoto so vam preblvalci krajev. skoz 
katere prebaiate (ptice. paldki, zveri .) 




Italy 1990 


■ iportna simulacl|a • amiga, spe 
C 64, ST* Code Mailers • 7/7 

drum. 


VLADIMIR ZORIC 


I M I ode Masters je izkorrslll bliZajode se sve- 
1 w 'OYfo prvensivo. zato je izdal le eno 
I I V vrsli nogometnih simulacij. Po presku- 
ienem receplu so poleg klasicne Igre predvideli 
moZnosI treninga. Igro sestavljata dva dela: 11- 
a- Side Soccer in Soccer Skills. 

Prvi del le klasidni nogomel s pogtedom iz 
polptidjeperspektive. Igrajo labko 1-4igralci na 
turnirju ali posamezno. vpilele lahko ime mo- 
llva. dolZino tekmovanja In kontrolo vratarja 
(racunalnlkali igralecj. Medlekmovanjem imate 
pregled nad vsemi mformacijami. ki se pnkaZejo 


ia dnu zs 


S o je torej igra, ki naj bi bila rival Space 
Aceu? Milo redeno. desa tako bednega 
Ze dolgo niso narediii za amigo Igra 


diskete. vi 
e V meniju Izberete palico ali i 
h teZavnostnih stopenj. igro pi 
Ik kader posebej. 


strpajo za reletke. njegov prijatelj, jazbedar Itc- 
hy, mu pomaga poOegniti. Ns poti doZivIjala 
Itevllne pustolovidine. Charlie se znajde celo 


Animaclja je grozna. ponekod spominja na 
Zepne video igre. Edina dobra stvar so digiializi- 
rane melodlje. Vsa skupaj daje vtls slabe Sale ah 


The Seven Gates of 
Jambala 

• arkadna pustolovsclna • amiga 
>Grandslam»9/9 

SILVIO STEFAMAC 




Moj mikro 61 





nekje v bli^ini. Vstopile take, da potegnele pall- 
ed navzdol. Dravion potrKa ra vrata. 

Zdai aid v eram izmed sadmiD pradorov. 2a 
ra prvem kpraku aa spravljd rad vas rekak§re 
muSice. £aka)o vas bodi£aale poiastl all droben 
mrpes. ki ga lahko uniblle Ko ga zaderete. vam 
raivaikral zapusti kladivo. viasin straino oro2- 
je. mpcnej^i skok all pa rl£. Kladivo je zelo 
pomembno. Ko ga male, mad sklariarjem 
z rjim loldeia po tier, iz katarlh letlio novci. 
ragradre lodka v vradkah. nagradri pakati. 
madnei^i skok. straino orodje. steklenldke 
z arergi]o skralka. vse rrogoCe Za denar 
lahko kupila podatka o prostorih za lesenim 
vrati V predonh. ^a|vae koristnih stvarl lahko 
raidele v prehodih. kjer |e Ireba skakali ravzgor 
do drugega predora, in ra ragradnih stopniah. 
kamor prideta lako. da vzamete puidlco. ki kaie 
navzdol in skodi iz zemlia. 

Igro zadnete s pellmi iivl|er|i. Izgubljale jlh, 
da padeta v vodo ali prideta oo vseh pet energii- 
skih kapEuI na sredini zaslona. Naj vam rralo 
Rpmagam. predor. ki pel|e v naslednje masto. |e 
za VI vrati (oznacen |e z: level 1.6]. Iz drugega 
masta v trelje pel|e predor 2.4, v deirto 3.7, 
V pato 4.3. V sesto 5.7... 

Igra le zalo praprosta. potrabni pa so modm 
divci in dosti dasa. Zvoka ri kaj dosti, vsako 
skupino prehooov pa spremlja razlidna glasbe- 
ra todka. zato le igra pravi uMek. Sodi v skupi- 
roigre "teci - skadi- vdasih tool streliai-. ki le 
odlidno izdelara. 


Pipe Mania 

I • miselna Igra • skoraj vsl radunalniki 


snrvo Stefanac 



Igra ne bi bila igra. da na bi bllo ovir, dez 
katera ri mogode napeljatl bevl. lu so ie spelja- 
na cevi ir vdolbine. iz kalerih lede lekodira Is. 
de so rapolniene. Ma viS{in stopniah {S doloden 
tpdi korec (E|. kamor morale oPvezno spravlti 
takodino. Table le sicer obdana z belim robom; 
kjer ga nl. lahko spel|ele lekociro z ana strani 

Tekodira se Sin samo riaravnost in zavija sa- 
me V zakrivljenlh ceveh. Ce se vam posredi. da 
|0 prakriZate petkrat. dobite 40.000 todk, de le 
labia zapolriera. pa 500 000. 

Nekaj gesel za viSie stopnie: GRIP. TICK. 
DOCK, OOZE, BLOB, BALL, WILD. 



West Phaser 

• ackadna Igra • amlga, CPC, ST, PC 

• Lorictel • 7/7 


ALEKSAWDAR VARGA 


m gra lahko zaposli iesi igralcev. vsak iz- 
bere svojega derlfa izmed ponujenih de- 
selih. Prikaie se zeml|8vid Divjaga zaho- 
da. v zgornjem delu zaslona pa so slldice z liki 
Oandilov. KriZec na zemlievidu oznadJie. k|e ste 
Irenutno. Pntisnlte na bandita. ki ga Zelite uieti. 
in radonalnlk pokaZe, kje sa zadrZuie. Kllknite 
na IKono OK In glavni del igra se zadna. 

Na lev! strani zaslona je prikazana energija 
v oOliki sveda. ki se znIZa vsakid. ko vas sovraZ- 
nlkzadene. Nadesni strani je kolldina sirellva. kl 
ga mate. V spodnjem delu zaslona vidite svoj 
rezultal In slidico bandita, kl ga lovite. Slidica se 
zadre svellikati. ko se pribliZa Irenutek vaiega 
sredanja z banditom Pomikanja zaslona ni. vse 
se dogaja na snam zaslonu. 

Streljata v revolveraie. ki so urni ir na vardu- 
jejo s strelivom. Sknvajo se za strenaml. vrati, 
V sodih, kotallio se po ileh all pa sa kratkomalo 
pojavijo na dislmi in slrei|a|0 v vas, dokler re 
opravile z n|iml. PokaZejo se tudi dedek. ki sa 
podasi plazi <de z njim obradunale. bosle dobili 
bpljde prpZja, strelivo all energijo). gospod, ki se 
priklpnl in v nagllci odlde z zaslona (de ga zade- 
nete, izgubite neka] energije). deklica. kl opazu- 
je bo], in mainen Mehidan, ki drama na ulici, 
dokler se ne zadna streiianje. polem pa hitro 
zapusti zaslon In se vrna z ravolveriema v rokah. 
Ko vam poida strelivo. lahko samo opazuiete. 
kako streliajo v vas, dokler re presahna vsa 
energiia, potem pa se v podobi angela dvignata 

Ce zelite odlgratl do konca. zaporedoma prlii- 
skaite ra P Ipavza). ssj take upodasnuiete Igro. 


Jonathan 

^^rk8dnajgra_»_C64*_Sega/Oeean_«_8^ 

MARIN MARUSlC 


S li ste pripravijeri poskusitl prepluti Ama- 
zonko s Kaiakom ir se vzpenjatl kot dlo- 
vek paiak? Ce ste za to. naoZita igro 
Jonathan. Glasba je odiicna, grafika in anlmacl- 
ja pa sta ppvpredni. poleg lega le v igri polno 
hroddev. 

1. stopnia: Sedele v kajak In sa odpravlte na 
napozabno pustolovddino. Podasi veslate m sa 
spuddats vse goblje v pragozd. Izogibaile se 
debel. krokodilov. rogoza. plavajodih debel in 
kamenia. kajti va$ kajak se zlahka prevrne. de 
zadene ob kai takaga. Spotoma zblrajte zastavl- 
ce. ki zagotavijajo. da Doste kondall siopnjo. 

2. stophja: Strme slene. Roke namaZeta 
s kredo in se pozenate na vrh . . . Neee, tukaj je 


Ireba bit! hudidevo previden in napradovali po- 
dasi. nkrati pa opazovati. kaj all kdo vas daka 
malo raprej Z vrha padajo skate, kamenje se 
vam kruii pod nogami. tu so de kade Seveda 
ludi lukaj zbirala zaslavice. 

3. stopnja: Ko ste Ze priili na vrh gore, se ja 
treba nekako spushti. Vzamete zmaja. sledele 
do stare in se spustite v praznino. pod vami pa 
se razgrinja duOovila pokrajina. UZitka bodo 
pregnali vetrovi, oblaki m letala. Po krajtem 
lelenju sa spustite na tia. 

4. stopnja: Ste ns tleh, obdaja vas dzungla 
polna dkorpijonov. kad in slarosalcev. Podasi sa 
premlkaite raprej In se izogibajie sovraZnikom, 
V nasprotnem primeru bo od vas oslai le kobuk. 
Na koncj OZungle vas pridakata belca. oboroze- 
na s pudkama. Izognita se njunim strelom. od- 
Klenlle kletko in skodite v nalikoplar. Na poti 

ved pustolovddin. 


Battle Sqi^dron 

ALEKSANDAR PUHiC: 


E red vamI je spat zelo lepa sirelska igra. 
Vada naloga je. da unidite imperij Barrax 
v sreOlddu planeta Temania. Igraica dla- 
na zamaijske obrambne note Derry Mayers 
(igralec 1) in Lori Bergin (Igralec 2). V uvodnam 
meniju izberete 1 . 3 all 5 Zivljenj. oroZje. hltrost 
premikanja in hitrost sovraZnlkovih zadetkov. 
SovraZnIk se v zraku prikazuje v 18 oblikah. na 
trdrin Ileh pa v 12. 

Odprava se zadne na povrdini Terranie. kjer 
naletite na kanjone. doiine in sovraina mesta Iz 
zraka na vas jundaio letala. nenavadni velikar- 

vztrtino za petami, in meduze. ki vam prinadajo 
dosti todk. Na tleh vas napadeio okretm avtomo- 
bili. dubovi, nevidni napadalci in podasti. ki se 
naenkrat prikaZejo Iz lal. Med bojem na povrdju 
lahko zblrate kvadraika. ki vam pnnadajo oroZje. 

Na koncu vsakestopnje vas pridakuje velikan- 
skl sovraZnik. ki sireija na vse strani. Z njim je 
najbolje opravill s posebnim slreljanjem, pri ka- 
terem se obrnete okrog. To posebro oroZje je 
omejero. Zblrate ga lahko. de pobirate kvadrat- 

Ko dotoldete de zadnjega sovraZnika. greste 
v notranjost planeta. Zdaj vas napadajo sovraz- 
nlkl, kl so narejeni precej domiseino Na koncu 
igre naletlle na pajka. obOanega z oklepom. 
NajIaZe ga bosle unidlll, de najprej sireljale 
vnjegovB krake, dokler ne izgineoklep. dotolde- 
te pa ga s posebnim oroZjem. 

droZje. do katerega lahko pridete. je zelo raz- 
novrstno. Poglavitna so dliri oroZja (rdede. mo- 
dro. zeleno. rumeno). vsako ima svoje prsdnosti 
in pomanjkijivostl. Rdede razprduie naboje na 
vse strani. dobro ga je Imeli. ko naletite na 
obrambro meslo. kjer kar mrgoll sovraZnikov. 
Modro oroZje je najmodrejie. z njim najIaZe 
unidJjete objekte na tleh. Zeleno in rumeno 





orolje vam lahko najbol) Domagata v boju s paj- 
kom in z drjglmi vellkimi sovrainiki na kopnem. 
Med igro Bosta naleleli na lelefega sovraini- 

spreminiali barve (rdeBa, modra. zelena. rume- 
na). Ce imata oro 2 je ana barve in vzamate kva- 
Bratak ista barve. bo postalo oro 2 |e prodor- 


Mig-29 Soviet Fighter 


Si 


tei vojni simulaciji je 



1 WOODLAND: Po avtomatskem vzlatu s sta- 
za sa latalo dvigne do doloiene vISIna. od lakrat 
je vse odviano od vaie sprelnostl. Pomembno je 
ie. da pridete do naaladnja alopnje. 

Iz zraka vas napadaio atnariSki bombniki, 
zzemlia pa tanki In lopovi. Tank! sozelo nadla2- 
nr. ker izstreljLiaio granate. medlem ko letite 
pod ploho bomb in raket. Zato se na iudite. ie 
znenada Izgubita nadzor nad letalorn in ie se 
mig zalo hrupno spremenr v velikanski dimni In 
ognienr oblak. Lelala vedno naletoieio v parih 
Ipo dve all irl) in maieiD na yas itevilne bomba. 
Lelair morate levo-desno. 

stopnje se prIkaZe velikanski 


rakelo. da uniille hellkopter. se mu morate prl- 
bllZati nalanino na brbet In o pravem trenutku 
streljati ter pazitl. da vas na zadene. 

Ko zadenete nellkopter. sa spremeni v dImni 
oblak. Potem se Se malo spopadate z letall In 
nazadnie pa (zalo znervirani) avtomatsko 
drugl slezl. kl oznsijja konec 


puiiavi 
ka tako kot na prel stopr 
koncu stopnja prikaiel 


nellkopteria. T 
savo Na sradini lopnj 
bombo. Izstrelltejo la) 


ko la s prillskom na PIPE. Nato se sHka za hip 
jslavi. v daljavi pa se prikaZe atomska goba. 

3. ARCTIC: Ste na Severnem taiaju. Poleg 
starih sovraZnIkov Imata opravlti z bencmskiml 
irpalkami In bunkerjl v obliki igluja. Tudt ukaj 
se (kot na drug! stopnjl) pokaZejo dva hellkop- 
terja In vodikova bomba. 

4. OCEAN: Vzletite z lelalonosHke nad nelz- 
merno gladlno oceana (naibrZ Tihsga). Napada- 
|o vas letala In dva hallkopterja, namesto lankov 
pa ruSlldl, letalonosilka in oloki z bunkerjl, kl vas 
obsujejo z gosto ploho granat. 

Zamisal ja dobra, grafika prav tako. Glasba je 
samo v uvodnem meniju, med Igro pa se siliijo 
le zvoini efekti (eksplozije Itn.}. 

Se neka] opozorll. Ker je traba nepranehoma 
menjati oroZje (zalo nitro sa porablja, nadoma- 
stite ga enako kot gorivo) In pazitl, da vas na 
zadene zablodels bomba all granata. an igralec 
ne bo mogel odlgrati Igre. Najbolie je, da en 
Igralec menjava oroZje, drugl pa igra. Med dru- 
go In tretjo stopnio je na vrsti nagradna, kjer 
svoi rezultal samo poveiate. 

Ko koniale ietrto stopnio. IgraienI konCana. 
Vse Igrale od zaietka, vender ne doblvate vei 
novlh Zivljenj. itevHo sovraZnikov pa le dvoino. 
Igra je teZavna. zato vas bo za dlje zadrZala pred 
raiunalnikom 


I Rally Cross Sim II 

I •iporlna simulacija *0 64 * 0000 
I Masters • 7/7 


PETER KOCAN 




lane simulaci|e je nareieno 
Islabo. Tekmovalno stezo. gledano Iz 

1 ptrdje perspektiva, predstavlja samo na- 

kaj zavojev. Narrsano le ie kar lepo. toda kaj. ko 
le an sam pollgon. Od zvoka se sllSI samo eno- 
llino brnenie motorja. Spremeni se le takrat. ko 
se speljete all se zaletite. 

V standardnem uvodnem meniju izberate Igro 
za dva igraica ell enega. nailn igrania (palica all 
tipkovnica) in dodatke. Tl naj bi vaZ avto zboljZa- 
li. vendar laz tega nisem opazll 

Polag vas so na progi trlje avtomoblii. Ova sla 
hitra, lret|i pa |e poiasan, zato da vas ovira In 
spravlja oO Zivce. Skorai vas zaslon zajama pro- 
ga. le na vrhu so narlsane Ztirr Calade (tekomval- 
cl). Zraven Celada ja Ztevilo prevoZenlh krogov. 
Na zsietku se bosta skoraj vsakli zaletell, po- 
ism bo pa Za Slo. 

Predlagam. da se Igrr izognete v velikem loku 
In Si nabavlte kakSen drug rally. 


Pinball Magic 


I __ I Ida Loriclel le naredila simulacijo (llper- 
I H lie. kl po mojam mnenju prekaZa vsedru- 
I loe Z amigo se igra s tipkovnico. ukazi 
pa so: leva in desna tipka ALT za premikanje 
leva In desne lopatice. leva In desna tipka AMI- 
GA pa za levo In desno tresanje lliperia (tilt). 
T resenje zaslona je zalo korlstno, ker lahko tako 
nadzirate smer Zogica. Med Igro dobite s priti- 
skom na tipko P3 pripomoiek -preferences-, 
s katerim lahko naravnate hitrost odbijanja zogi- 
ce in jakosi zvoka. 

Igra ima dvanajSt stopanj, k< so odildno izrlsa- 
ne in skombinirane. Na vrhu vsake stopnje je 
majhBn prahod. skozenj more Zogica. Ca ga 


te odpreti, n 


irejZnjI stop- 



nji. Na zaOnji stopnji vas iaka pravo preseneCe- 
nje. Vse posameznosli s prejZnjih stopanj so 
zdruZane na am stopnii. ki zsseda vas zaslon. 
Edina napaka je. da js treOa precaj iakati na 

To Oi morals bitl odiidna zabava za tista. ki so 
zmetali ogromno Zetonov v avtomate. kajtl od- 
iidna animacija In zvodni udinki so napravili iz 
tega fliperja pravo kopijo avtomata 


ovZdlna«C64. PC 




it istoimenski film odiikuje igro va- 
liko akclj. vendar jo je trebs reZsvati lo- 
I gidno Akcija se zadne s pnhodom poli- 
cajaJohna McClanea vSan Francisco, kjer dela 
njegova Zana. V njenem podjelju pravkar pro- 
slavljajo boZId. Znanada vpadejo na zabavo 
oboroZeni teronstl. kl nameravajo viomiti v veli- 
kl set In odnesti velikansko vsoto denarja. Nslo- 
ganaZega junakaje. da reZi talcs, ki jih obvladu- 
jejo teroristi, sam razplet pa ie odvisan od vaZe 

Igra se zadne vkopalnici. kjersta se zadrZeva- 
II 00 napadu OboroZeni sla s piZtolo z osmimi 
nabojl. Med sredanjem z napadalci si lahko po- 
magate z oroZjem all znanjem. ki ste si ga prldo- 
bili pri Igrsh tipa EXPLODING FIST Oe obviada- 
te rasprotrlka. mu lahko pregladate vssbino 
Zapov. NaZII bosta: naboje. cigarete. vZigalnik. 
piZtolo. hrano. vokl-toki . . . VZigalnik boste upo- 
rablll pri prebijanju skoz prezradevalne cevi ali 
za to, da si pnZgele cigareto (nikar ne pretiiavaj- 
te, ker vam to jemlje energijo - za kajenje aii 
zdravje se odiodite samI) Energijo. ki jo nitro 
porabljale, lahko nadomestite s nrarienjem all . 
de uporabile prvo pomod fie nekajkrat] ^ 
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TV Sports Basketball 

• ipoftna tlmulaclia • amiga 

♦ Clnamawara * 9/10 


ROMAN MILER 
unco VRDOLIAK 


E oniro sa je pojavll dolgo napovedovani 
TV Sports Baskslball. Oakanje se le spla- 
ialo. sa| so programerji raredlli odilipo 
KoiarKo. V glavnem nnsniiii so tri opcije. 

EXIBITION: dobili bosie nov mem. v Kaierem 
izberele igro proti radunalnlku all s pri)atsl|em. 
Nalo Izbarete svO)0 itt nasprotno akipo. itavllo 
igralcev na terenu (2-3) In Irajanja (airtina (3, 6. 
Sail 12 mlnut) 

LEAQUE PLAY - nadaljevanie takmovalne se- 
zone all zaPatek nova. 

CLIPBOARD - V tern meni|u vidita razporad 
V kolu. stanje na tabeli. stalistiko igralcav vale 
In nasprotne ekipe (met. vlilna. skok ldr.|. 

PnZgeio se kamere lelevizije Cinemaware. Iz 
dvorana. prepolne gledalcev. se oglasi reporter. 
Po krajSam govorj se zadne tekma vedera. Na 
zaslonu sa prlkazeio igralcl. kl skadejo za Logo. 
S pritlskom na FIRE ujameta Zogo in Igra sa 
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Extra Time (Kick Off 2) 

• Sportna slmuladja • amiga, C 64, ST, PC 
>Ance»10/10 


ALEKSANDAR VARGA 
DIZDA AMERlOlQ 


m gra sa na razllkuje bisivano od prvega 
dala. Naiprej dolodite lezlk. v katerem 
bodo izpisara sporodlla, potem greste 
V glavni menl. Opcije so telei 
PRACTICE SKILLS - lahko trenirate, ne da bi 
vas oviral rasprotnik; PRACTICE PENALTIES 
- vadlte streljanje panalov; LEAGUE COMPETI- 
TION - igrarie v Icgi; OPTIONS - opci|e, po 
katerin sa nadalievania razlikuie od prvega data. 
To dolodite das za tekmo, lahko radzirate veter 
(to, da sploh ne plha, lahko je lahen, male mod- 
nejil. modan all orkan). korirollrate zogo. vrsto 
podlage (normalna, umetna. irda, mokra, meh- 
ka. izbrana po nakljudju), Izberele stopnjo llge. 
V katerl Zellle Igrall (medharodna. driavna re- 
zerva). 

Potem ko 3le vsa lo dolodili. zadnele igro 
sSINQALEGAME. Izbarete anega all dva Igraica 
In hitrost Igralcev (INTERNATIONAL je hajhitrei- 
SI, SUNDAY pa naipo6asne|SI|. Nalo se prikaiejo 
hitrost In smer vetra (da piha) tr vrsta podlage. 
Na koncj izbaraia taktiko Igra (dodana so Sa 
Stlrl). 


Wild Streets 


• arkadna Igra* amiga, sp 
CPC. ST. PC • Titus • a/a 

ectrum,C64, 


DAVOR GHACAM 
KEMALKREMlC 



Na zadatku ste oboroZeni s Sastiml naboii 
(streljate s streljanjem + dol), kl jih lahko obno- 
vite, potem ko pobliete dolodeno dievllo sovrai- 
nikov. Strellvo vedno hranite za vodje band, kl 
so na koncu stopenp all pa ne bosie pridli daled. 
Na prvi stopnji so za kolovodjo potrebni 3 nabo- 
jl, na drugi In tretjl 4. na detrti 5 In na petl 
6 naboiev. Nova naboje In anergljo doblta na 
zadatku vsake stopnje. 

Ko na petl slopn|i obdelujela data banda, sku- 
dajte pnhranitl dimved naboiev. ker vam bodo 
potrebni na rasledniem zaslonu, kjer vaSi na- 
sprotniki prelepaio ujetnika. Os |e stvar se huj- 
Ss. vam upada energiia. pa tudi panteria nl. Zato 
hitro opravite s lemi moimi. se poravnape 
z ujelnikom in podakajte na nova sovrainika. 
Driila se ujetnika in jdrinaile na mestj. 

Cratika le zelo laps. ozad|e na prvi stopnji je 
skorai popolno. Clasba le dobra, vendar hitro 
postane zoprna. 



Rock ’n’ Roll 


PINKO DERANIA 


a igra ima izvirno zasnovo ter izvrstno 
glasbo in gratiko. Cil| |e. da vodite kro- 
glo po labirintu In pridete do izhoda 
(EXIT) na 32 stopmiah. Med potjo pobirate kl|u- 
de raznin barv. kl vam odpiraio vrata, in denar za 
nakup pomagal: padalo (uporabite ga, ko pade- 
le V jamo). kramp (za odstranjevanie jama), 
bomba (podlaknele jo> lahko le na nekaterih 
krajlh, unidi zid), oklep (ima svojo anergljo. ki 
traja 40 sekjnp) Zbirate lahko tudI diamante 
(todke) in dele zemljevida (njihovo Stevilo sa 
spreminja od stopnje do stopnje. Poleg lam vas 
ovirajo puSdIca. ki vam prepreduiajo. da bi Sli 
V nasprotno smer. led. voda. premidna vrata. 
prah In elektridnl tok. Taleporti vas prestavljaio 
po stopnji. 

V spodnjem delu zaslona so vade todke, naj- 
bol|Si rezultat (Hi SCORE), stoparica. najboljii 
das (RECORD), denar, energija Sdita (extra) m 
Isstnaansrglja. Tj soda poOatki o kljudih. ki jrh 
nosita. In o hitrosli (na vidjih stopnjah). aktivni 
predmet in dtevilo preostallh Zlvljenj. Z desnlm 
gumbotr na midki Izberele predmel. ki naj bo 
aktiven, z levim pa ga aktivirala. 

Ce ielite posludali glasbo. na zadatku nama- 
sto svojega Imena vpidite difro •COUNTRY* 




TuLp computers 

lyiL^ (A 386/25 
TuLpat55(5^ 

networf( server 

'h\jp\X386 I 

TuLp^trm I 

TuLptr^s^^ lljr i 

'Ujpm286 |! 


Naberife si Sohtnega cvetjo in go poveiite v mrezo 
s TULIP ISO LAN IEEE 802.3. 

V sodelovanju s firmo TULIP in fo^-^ dcfbavijamo: 

- sisteme za poslovne opiikacije 

- sisfeme CADD 

- uporabne tehnicne graficne opiikacije 

- nodgrodnje progroma AutoCAD (TM) 

- sisteme namiznego zaloznistvo 




POOBLASCEN ZASTOPNiK 
ZA JUGOSLAVIJO 


CSI D.O.O. 
Vodnilcova 8 
61000 UUBUANA 
teh (061) $52-140 



hi 


HOUSTON 

INSTRUMENT 

A DIVISION of«\METEK 



RISALNIKI 
REZALNIKI 
GRAFICNE 
TABLICE 
SCANERJI 
CAD SISTEMI 
SERVIS 


30 LET 

izkuSenj 


NAJVISJE 

HITROSTI 

VRHUNSKA 

KAKOVOST 

VISOKA 

RESOLUCIJA 

VELIKA 

NATANC- 

NOST 

VGRAJENI 

OPTIMIZERJI 

VSI FORMATI 


POOBLASCEN ZASTOPNIK 
ZA JUGOSLAVUO 


CSI 


CSI D.O.O. 
Vodnikova 8 
61000 UUBUANA 
lel: (061) 552-140 
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MLAKAR & CO 


= AVSTRIJA = 


ohiSjaznapajalnIki 


Racunalnike prodajamo v KIT izvedbi (po delih). 

Za vse naprave ponujamo jamstvo, montazo in 
servis v Jugoslaviji. Zi nasvet pri izbiri nas 
pokliaite po telefonu 9943M227-2333. NaSa 
DEM trgovina |e v Avstriji, v Podgori (Unterbergen), ob monitorji 

— ^ glavni cesti proli Celovcu, 60km od Ljubljana in 77: r 

280 i2kmodUubeiia.Trgovinajeodprtaod8.do17. Muiti8ync720 x480 
370 ure, V soboto od 8. do 13. ure. VGABOOxSOO 

FAKS; 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A l5"A4fullsiieVGA 


osNovwe PL0S6E 


MEAT2Be-16MHz 
3eE-SX-16 
386-20MHZ 
3e6-2SMHz 
386-2SMHZ. 32 K CACHE 
3S6-25MHZ. 84 K CACHE 
386-33. 64KCACHE, ' ' 
486-25 MHz 


EGA 800x600 
VGA 800x600 
Super VGA1024x76e 



FDD/HDD AT MFM 
FDD/HDD AT MFM1: 
DTC-7280ATMFM1 
DTC-7287ATRLL1:1 


DOPATNE KAHTICE 


MULTI I/O XT 

l/OATISER.PORT) 

l/OATIPAR/SER.PORT) 



IBM KOMPAl^ 

AT 266-12-4^^^^^^ 

.Nl 

22.534 

AT 286-12 IHz. Hb^RAM. 40 Mb trdi 

28.707 

MHz. 1Mb RAM. 40 Mb trdi 
^tnkr monitor 

XT 386 SX-41 

disk, 14- 

AT 386 SX. 1 Mb RAM. 40 Mb trdi disk. 14' 
monitor 

AT 386-26-81 

monokr. 

AT 366-25 MHz. 1 Mb RAM. SO Mb trdi disk. 14 
monitor 

AT 486-25-81 

monokr. 

99.999 

AT 486-25 MHz. 4 Mb RAM. 60 Mb trdi disk. 14' 
monitor 

AT286-LAPTOP 

monokr. 

75.900 

AT 286-20 MHz NEAT, prenosni laptop cllicony, 1 Mb 
RAM. 40 Mb trdi disk. LCD VGA display, baterijsko 

Jamstvo 24 meaecev 


niiiacorri 

MLACOM doo. 
Celovska 185 

61000 Ljubjana 1 



PREWOSNI RACUNALNIK 

Laptop LCD NEAT 20 MHz Chicony 6.571 


AT 266-12 MHz. 640 K RAM. 

40 Mb trdi disk 

14" monokr. monitor 

AT 2a6-NEAT-16-41 


AT3B6 SX-41 


AT 386-25 MHz, 1 Mb RAM. 

40 Mb trdi disk 

14' monokr. monitor 


V zalogi ludi drufla oprama, 



mladinska knjiga 
VELETRGOVINA p.o. 


DTS DUBROVNIK 


SVETOVNA NOVOST Z RAZSTAVE CEBIT 
I CASIO SF-9000~| V PRODAJI PRI NAS 

NOVOSTI: ES-100 KARTICA - 64 K zunanjega pomnilnika 
ES-600 KARTICA - angle§ko-angle§ki slovar 



• povezava preko vmesnika FA-100 na PC/AT, PC/F^-2 

• direkina povezava 2 osialrmi modeli CASIO seri|a SF 

• direkina povezava z ROCniM TISkALNIKOM in CiTALCEM 


TEL 


BUSINESS 

CARD 


MEMO 


WORLD 

TIME 


ALARM 


COHEHILE 


pomnllec tel. St 

Romnilec naslovov 

pomnllec irformacij 

mesefni koleOar 
2 otnakamr seslankov 

nastavilev oomafega 
easa 

Saaov 


naznanitev sestanka 




V PRODAJI TUDI: 

CASIO FX 7500 G GRAFICNI 2NANSTVENI RACUNALNIK 

- z dolikom na Iipko poslane formula gralikon 

- uporaba 82 znansNenih funkcii 

- 26 spominov (razSiniev do 526) 


PRODAJA IN INFORMAClJE v vseh poslovnih enotah MK VELETRGOVINA 

Liubllana, Dolenjaka c. 43 lal.: 061/212-141 
MoSa Pl|ada|eva 30 «•!.: 061/327-645 

MARieOR. ul. Heroia BradOa 3 lei.: 062/26-012 
CEUE, GregorOliava 2 lal.: 063/25-135 
KRANJ, Trg Pratamove Or. 10 Ml.; 064/33-765 



isir easts 


J 



TO NI DESET ZAPOVEDI, AMPAK DESET 
RAZLOGOV ZARADI KATERIH JE VREDNO KUPITI 
TISKALNIK EPSON LX 400 

1. TESKALNIK EPSON LX 400 je 9-iglicni matricni tiskalnik formaia A-4 

2. Maksimalna hitrost (iskanja je ISO znakov v sekundi 

3. Vgrajen ima paraleini vmesnik 

4. Vgrajen ima vleaii traktor 

5. TISKALNIK EPSON LX 400 ima vgrajen izbor jugoslovanskih znakov 

6. Lahko ga kupiie v dinarski prodaji 



8. Ker imate zagotovijen kvalitetni servis in lehnicno podporo 

9. TISKALNIK EPSON LX 400 lahko kupite v vseh prodajalnah AVTOTEHNE afi na prodajnih mestih 
vecjih Avtohetninih partnerjev 

10. Preprosto zato, ker je nujno, da imate ob dubrem racunalniku tudi dober tiskalnik 


TISKALNIK EPSON LX 400 - veliko ime, zanesljiva kvaliteta 

IIII1IEIZA2I 

V sodelDvantu z Avtotahno 
Calovtka 179. 81000 Ltubljana 

(alafon: 061/552-341, 552-190. talaks: 31539, talalakt: 061/552-563 


